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Vorwort des Osterreichischen Baseball- und Softball Verbandes (OBSV):

Diese Ubersetzung der ISF Softball-Regeln ist bindend fir den Spielbetrieb des
Osterreichischen Baseball-Softball Verbandes.

Ich habe eine moglichst wortgetreue Ubersetzung der Regeln versucht, wobei ich die im Spiel
Ublichen englischen Ausdriicke verwendet habe. Batter, Runner, Fielder u.s.w. heif3en auch bel
uns so, wie wollte man z.B. Strike tibersetzen. Deshalb heif’t es in der Ubersetzung auch Tag
bzw. Taggen, was die Bertihrung eines Runners oder einer Base mit dem Ball in der Hand oder
dem Handschuh bedeutet.

Wo immer ,er oder ,ihn“ oder ein verwandtes Firwort in diesem Regelbuch als Wort oder
Teill eines Wortes erscheint, geschieht dies nur aus literarischen Grinden und ist im
gattungsmaldigen Sinn gemeint (d.h. es umfald die ganze Menschheit, sowohl das mannliche as
auch das weibliche Geschlecht).

Wien, im April 1998

Peter Plachy
Technische Kommission des OBSV

Vorwort des Deutschen Baseball und Softball Verbandes (DBV):

Dieses Regelwerk ist das offizielle Softball-Regelwerk des Deutschen Baseball und Softball
Verbandes gemal? Art. 11.0.1 der Bundesspielordnung.

Diejeweils gultige Fassung der Bundesspielordnung kann abweichende bzw. ergénzende
Regelungen vorsehen, welche konkurrierende Passagen dieses Regelwerks aul3er Kraft setzten.

Wir danken Peter Plachy und dem OBSV, uns die vorliegende Ubersetzung zur Verfiigung
gestellt zu haben.
Berlin, im November 1998

Frank Wagner
Ligakommission-Damen (Softball)
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OFFIZIELLE SOFTBALL REGELN
revidiert 1997
Ubersetzt von Peter Plachy
Copyright des Spielregelkomitees des Internationalen Softball Verbandes (ISF)

,Die Erlaubnis zum Nachdruck DER OFFIZIELLEN REGELN wurde vom
SPIELREGELKOMITEE DES INTERNATIONALEN SOFTBALL VERBANDES ertailt”

Neue Regeln und/oder Anderungen sind in jedem Abschnitt fett und kursiv gedruckt

REGEL 1: DEFINITIONEN

Abschnitt 1. ALTERED BAT. Ein Schléger ist veréndert, wenn die stoffliche Struktur eines
Schlégers veréndert wird. Beispiele eines altered Bats sind: Ersetzen des Griffs enes
Metallschlagers durch einen holzernen oder andersartigen Griff, Einflgen eines Materials in
den Schl&ger, Anbringen von zuvid Klebeband (mehr as zwe Schichten) auf dem Griff des
Schlégers, oder das Bemalen des Schldgers oben oder unten aus anderen Grinden as zur
Identifizierung. Das Ersetzen des Griffs durch einen anderen legalen Griff wird nicht als
Veréndern des Schlégers betrachtet. Ein ,erweiterter oder ,kegelférmiger Griff, der
angebracht wird, gilt als Verdnderung.

Abschnitt 2. APPEAL PLAY. Ein Live oder Dead Ball Appeal ist ein Spielzug, bel dem der
Umpire keine Entscheidung treffen kann, bevor dies von eéinem Manager, Coach oder Spieler
der verteidigenden Mannschaft verlangt wird. Wenn er von einem Fielder gemacht wird, mul3
sich dieser im Infield befinden, wenn er den Appeal macht. Der Appeal kann nicht mehr
gemacht werden, nachdem:

1. Ein legaler oder illegaler Pitch erfolgte.

2. Der Pitcher und alle Spieler das Fair Territory verlassen haben.

3. Die Umpire das Spielfeld nach dem letzten Spielzug des Spiels verlassen haben.

Abschnitt 3. BASE ON BALLS. Ein Base-on-Balls erlaubt einem Batter die erste Base zu
erreichen, ohne out gemacht werden zu kdnnen und wird einem Batter durch den Umpire
zuerkannt, wenn bei vier Pitches auf Ball entschieden wurde.

(NUR SP) Wenn der Pitcher will, dafl3 der Batter einen ,Intentional Walk” erhdt, kann er dies
tun, indem er den Umpire versténdigt, der dann dem Batter die erste Base zuspricht. Die
Verstandigung des Umpires durch den Pitcher soll als Pitch betrachtet werden.

Abschnitt 4. BASE PATH. Der Base Pfad ist jener Korridor, der sich innerhalb der
imaginaren Linien, die von einer direkten Linie zwischen den Basen jeweils 0,91 m (3 FuR)
entfernt sind, befindet.

Abschnitt 5. BATTED BALL. Ein geschlagener Ball ist jeder Ball, der den Schl&ger bertihrt
oder mit dem Schléger geschlagen wird und entweder im Fair oder Foul Territory landet. Die
Absicht, den Ball zu schlagen ist nicht erforderlich.



REGEL 1: DEFINITIONEN

Abschnitt 6. BATTER SBOX. Die Batter's Box ist der Bereich, auf den der Batter beschrankt
ist, waéhrend er sich in der Position befindet, seiner Mannschaft zu Runs zu verhdfen. Die
Linien werden als Teil der Batter's Box betrachtet.

Abschnitt 7. BATTER-RUNNER. Ein Batter-Runner ist ein Spieler, der seine Zeit am Schlag
beendet hat, aber noch nicht out gemacht wurde oder die erste Base erreicht hat.

Abschnitt 8. BATTING ORDER. Die Schlagreihenfolge ist die offizielle Liste der Spieler
der Offensive in der Rethenfolge, in der die Mitglieder der Mannschaft zum Schlag kommen
mussen. Wenn das Formular tUbermittelt wird, soll dieses auch die Defensivposition jedes
Spielers enthalten.

Abschnitt 9. BLOCKED BALL. Ein Blocked Ball ist ein geschlagener oder geworfener Ball,
der von einer nicht am Spiel betelligten Person gestoppt oder bertihrt wird, oder der irgend
einen Gegenstand bertihrt, der kein Tell der offiziellen Ausristung oder der offiziellen
Spielflache ist.

Abschnitt 10. BUNT. (NUR FP) Ein Bunt ist ein geschlagener Bal, nach dem nicht
geschwungen, der aber absichtlich mit dem Schléger bertihrt und langsam ins Infield getippt
wird.

Abschnitt 11. CATCH. Ein Catch ist ein den Regeln entsprechend gefangener Ball. Dies ist
der Fall, wenn ein Fielder einen geschlagenen oder geworfenen Ball mit seiner Hand (bzw.
seinen Handen) oder dem Handschuh fangt. Wenn der Ball blof3 im Arm (bzw. in den Armen)
des Fielders festgehalten wird oder durch einen Teil des Korpers des Fielders, der Ausriistung
oder Bekleidung verhindert wird, dald er auf den Boden fdllt, ist der Catch unkomplett bis der
Ball in der Hand (oder in beiden Handen) oder dem Handschuh des Fielders festgehalten wird.
Es ist kein Catch, wenn ein Fielder, unmittelbar nachdem er den Ball berthrt, mit einem
anderen Spieler oder einer Mauer kollidiert oder auf den Boden féllt und as Folge dieses
Zusammenstol3es oder des Sturzes den Ball fallen [&%t. Um einen glltigen Catch zu erzielen,
mul3 der Fielder den Ball lang genug halten, um zu beweisen, dal3 er die komplette Kontrolle
Uber den Ball hat, und dal? das Loslassen des Balles freiwillig und absichtlich erfolgt. Verliert
ein Spieler den Ball erst beim Wurf, ist esein gultiger Catch.

BEMERKUNG: Ein Ball, der, wahrend er in der Luft ist, irgend etwas anderes as einen
Defensivspieler berthrt, wird so behandelt als ob er den Boden bertihrt hétte.

Abschnitt 12. CATCHER S BOX. Die Catcher’s Box ist der Bereich, in der sich der Catcher
so lange aufhalten muf3, bis:

a. (NUR FP) Der Pitch erfolgt. Die Linien selbst werden as innerhalb der Catcher’s Box
betrachtet.

b. (NUR SP) Der gepitchte Ball geschlagen wird, den Boden oder die Plate bertihrt oder die
Catcher’s Box erreicht. Die Linien werden asinnerhab der Catcher’s Box betrachtet. Der
Catcher wird as innerhalb der Catcher’s Box betrachtet, aufer wenn er den Boden
aulRerhalb der Catcher’s Box bertihrt.

Abschnitt 13. CHARGED CONFERENCE. Eine Charged Conference findet statt, wenn:

a. (Defensive Conference) Die verteidigende Mannschaft die Unterbrechung des Spiels aus
irgend einem Grund verlangt, und ein Vertreter der verteidigenden Mannschaft (nicht auf
dem Feld) das Spielfeld betritt und dem Umpire Grund zu der Annahme gibt, dal3 er dem
Pitcher eine Nachricht (welcher Art immer) Ubermittelt. Wenn der Vertreter aus dem
Dugout das Feld betritt und den Pitcher von der Pitching Position ablést, handelt es sich
um keine Charged Conference fUr den neuen Pitcher, esist aber eine Charged Conference
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REGEL 1: DEFINITIONEN

fur den Pitcher, der von der Pitching Position abgelost wird. Es ist keine Charged
Conference fur die verteidigende Mannschaft, wenn sie sich wadhrend einer Charged
Conference der angreifenden Mannschaft berdt, solange sie bereit ist, das Spiel
fortzusetzen, wenn die Angreifer dazu bereit snd. BEMERKUNG: Wenn ein Manager aus
dem Dugout einen Wechsel bekanntgibt und dieser Wechsdl ist ein Wechsel des Pitchers,
ist es keine Charged Conference, solange der Manager nicht die Foul Lines tberschreitet,
nachdem er den Wechsel gemacht hat. Hinwels auf: FP (Regel 6, Abschnitt 12); MP
(Regel 6, Abschnitt 13); und SP (Regel 6, Abschnitt 10).

b. (Offensive Conference) Die angreifende Mannschaft eine Unterbrechung des Spiels
verlangt, um es dem Manager oder einem anderen Vertreter der Mannschaft zu erlauben,
sich mit dem Batter oder Runner zu beraten. Es ist keine Charged Conference, wenn ein
Pitcher sich eine Warm-Up Jacke anzieht, wenn er sich auf einer Base befindet oder wenn
sich die Angreifer beraten, wahrend die verteidigende Mannschaft eine Conference abhdlt,
solange die Angreifer bereit sind zu spielen, wenn die Verteidigung bereit ist. Hinwels auf
Regdl 5, Abschnitt 7.

Abschnitt 14. CHOPPED BALL. (NUR SP) Ein ,chopped” geschlagener Ball ist ein Ball,
nach dem der Batter abwérts in einer abgehackten Bewegung des Schlégers schlagt, sodald
dieser hoch in die Luft springt.

Abschnitt 15. COACH. Ein Coach ist ein Mitglied der sich am Schlag befindenden
Mannschaft, der seinen Platz innerhab der Coach’s Lines auf dem Feld einnimmt, um die
Spieler seiner Mannschaft beim Anlaufen der Basen anzuleiten. Zwel Coaches sind erlaubt,
einer in jeder Coach’s Box bel der ersten und dritten Base. Ein Coach darf in der Coach’s
Box ein Scoringheft, Kugelschreiber oder Bleistift und einen Indikator mit sich fuhren, die nur
zum Zwecke der Aufzeichnung des Spiels verwendet werden dirfen.
Keine Kommunikationsausrustung ist erlaubt zwischen:

a. Den Coaches auf dem Spielfeld;

b. Den Coaches und dem Dugoult;

c. Den Coaches und irgendeinem Spieler oder

d. Dem Zuschauerraum und dem Spielfeld einschliefdlich des Dugouts, den Coaches

und den Spielern.
BEMERKUNG: Wird eine solche Ausriistung nach einer Verwarnung weiter verwendet,
wird der Manager vom Spiel ausgeschlossen

Abschnitt 16. CROW HOP. (NUR FP) Als Crow Hop wird die Handlung eines Pitchers
bezeichnet, bei der er von der Vorderkante der Pitcher’s Plate steigt, rutscht oder springt, den
Pivot Ful wieder auf den Boden bringt, einen zweiten Impuls (oder Neubeginn) setzt und sich,
von diesem neu eingenommenen Punkt abstofRend, den Pitch ausfihrt. (DIES IST EINE
ILLEGALE HANDLUNG)

Abschnitt 17. DEAD BALL. Der Bal ist nicht im Spiel und wird solange as nicht im Spiel
betrachtet, bis der Pitcher den Ball innerhalb des Pitcher’s Circles hdlt und der Plate Umpire
»PLAY BALL" ruft.

Abschnitt 18. DEFENSIVE TEAM. Die verteidigende Mannschaft ist die Mannschaft, die sich
auf dem Feld befindet.

Abschnitt 19. DELAYED DEAD BALL. Ist eine Spielsituation, bei der der Bal bis zum
Abschlufd des Spielzugs im Spiel bleibt. Wenn der gesamte Spielzug beendet ist, mufd der
Umpire auf Dead Ball entscheiden und die entsprechenden Regeln anwenden. (Hinwels auf
Regel 9, Abschnitt 3)
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Abschnitt 20. DISLODGED BASE. Ist eine Base, die aus der richtigen Position entfernt
wurde.

Abschnitt 21. DOUBLE PLAY. Ein Double Play ist ein Spielzug der Verteidigung, bei dem
zwel angreifende Spieler in einer ununterbrochenen Aktion den Regeln entsprechend out
gemacht werden.

Abschnitt 22. EJECTION FROM THE GAME. Als Ausschlul3 wird die Mal3nahme eines
Umpires bezeichnet, der einen Spieler, Offiziellen oder ein sonstiges Mannschaftsmitglied
auffordert, das Spiel und den Platz wegen einer wiederholten Verletzung der Regeln bzw.
vorsdizlichen oder unsportlichen Handlung zu verlassen. BEMERKUNG: Nichtbefolgung
berechtigt zum Abbruch des Spiels zu Gunsten des Gegners.

Abschnitt 23. FAIR BALL. Ein Fair Ball ist ein legal geschlagener Ball, der:
a. ImFair-Territory zwischen der Home- und der ersten Base oder zwischen der Home- und
der dritten Base liegenbleibt.
b. Inoder Uber Fair-Territory an der ersten oder dritten Base vorbei aufspringt.
c. Dieerste, zweite oder dritte Base berihrt.
d. Den Korper oder die Kleidung eines Umpires oder Spielers beriihrt, wahrend er sich auf
oder Uber dem Fair-Territory befindet.
e. Zuerst hinter der ersten oder dritten Base auf Fair-Territory féllt.
f.  Uber Fair-Territory (iber den Outfieldzaun aus dem Spielfeld geht.
g. Den Foul Poleim Flug berihrt.
BEMERKUNG: Ein Fair Bal soll nach der relativen Position des Balls und der Foul Line
einschliefdich des Foul Poles beurteilt werden und nicht danach, ob sich der Fielder zum
Zeitpunkt der Beriihrung des Balls im Fair- oder Foul-Territory befand. Es spielt keine Rolle,
ob der Ball zuerst das Fair- oder Foul-Territory beriihrt, solange er nicht irgendeinen fremden
Gegenstand auf dem Boden im Foul-Territory berthrt und alle anderen Punkte bezlglich des
Fair Balls zutreffen.

Abschnitt 24. FAIR-TERRITORY. Das Fair-Territory ist der Tell des Spielfelds, der sich
innerhalb und einschliefflich der ersten und dritten Base Foul Lines von der Home-Plate bis
zum Ende des Spielfeldzauns und von dort senkrecht aufwarts, befindet.

Abschnitt 25. FAKE TAG. Eine Form der Obstruction an einem Runner, der, wahrend er zu
einer Base vorruckt oder zurticklauft, durch einen Fielder in der Bewegung behindert wird, der
weder den Ball hat, noch im Begriff ist den Ball zu erhalten. Der Runner muf3 nicht stoppen
oder sliden. Abbremsen allein, wenn der Fake Tag erfolgt, begriindet die Obstruction.

Abschnitt 26. FIELDER. Ein Fielder ist jeder Spieler der Mannschaft, die sich auf dem Feld
befindet.

Abschnitt 27. FLY BALL. Ein Fly Ball ist jeder Ball, der in die Luft geschlagen wird.

Abschnitt 28. FORCE OUT. Ein Force-Out ist ein Out, das nur gemacht werden kann, wenn
ein Runner das Anrecht auf die Base verliert, die er besetzt hat, da der Batter zum Batter-
Runner wurde, und bevor der Batter-Runner oder ein nachfolgender Runner out gemacht
wird.
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Abschnitt 29. FOUL BALL. Ein Foul Ball ist ein legal geschlagener Ball, der:

a ImFoul-Territory zwischen Home- und erster Base oder zwischen Home- und dritter Base
liegenbleibt.

b. An der ersten oder dritten Base vorbei auf oder tber Foul-Territory aufspringt.

C. Hinter der ersten oder dritten Base zuerst das Foul-Territory berdhrt.

d. Den Korper oder die Kleidung eines Umpires oder Spielers oder irgend einen fremden
Gegenstand auf dem Boden berthrt, wahrend er sich auf oder tber Foul-Territory
befindet.

e. Den Batter bertihrt, wahrend er sich in der Batter's Box aufhét.

f.  Unmittelbar vom Boden oder der Home-Plate aufspringt und den Schlager ein zweites Mal
trifft, solange sich der Batter in der Batter’s Box befindet.

BEMERKUNG: Ein Foul Fly soll nach der relativen Position des Balls und der Foul Line
einschliefdlich des Foul Poles beurteilt werden und nicht danach, ob sich der Fielder zum
Zeitpunkt der Bertihrung im Fair- oder Foul-Territory befindet.

Abschnitt 30. FOUL TIP. Ein Foul Tipist ein geschlagener Ball, der:

a. Direkt vom Schl&ger in die Hand des Catchers geht.

b. Nicht héher als geht als der Kopf des Battersist und

c. Vom Catcher legal gefangen wird.
BEMERKUNG: Es ist kein Foul Tip, wenn er nicht gefangen wird und jeder gefangene Foul
Tipist ein Strike. Beim Fast Pitch ist der Ball im Spiel. Beélm Slow Pitch ist der Ball dead. Es
ist kein Catch, wenn er abprallt, auRer der Ball hat zuerst die Hand (Hande) oder den
Handschuh des Catchers bertihrt.

Abschnitt 31. HELMET.

a. Ein Hem kann, mul3 aber keine Ohrenklappen haben, mul? aber von einer Art sein, die
Sicherheitsmerkmale aufweist, die gleich oder strenger sind als fir solche, die aus einem
Stiick Plastik bestehen und auf der Innenseite eine Polsterung haben. Eine Ausriistung, die
nur die Ohren schiitzt, entspricht nicht den Bestimmungen dieser Regel.

b. EinHelm, den der Catcher trégt, kann ein kleinerer Typ ohne Ohrenklappen sein.

Abschnitt 32. HOME TEAM. Das Home Team ist die Mannschaft, auf dessen Sportplatz das
Spiel ausgetragen wird, oder, wenn das Spiel auf einem neutralen Platz ausgetragen wird, wird
das Home Team durch gegenseitige Ubereinstimmung oder den Wurf einer M tinze bestimmt.

Abschnitt 33. ILLEGAL BAT. Ein illegder Schléger ist ein Schldger, der nicht den
Bestimmungen der Regel 3, Abschnitt 1 entspricht.

Abschnitt 34. ILLEGALLY BATTED BALL. Es handdlt sich um einen illegal geschla-genen
Ball, wenn:
a. Ein Batter einen Fair oder Foul Ball schlagt, wahrend sich sein ganzer Ful beim Schlag
des Balls komplett auf dem Boden aul3erhalb der Box befindet.
b. Irgend ein Tell des Ful3es des Batters beim Schlag des Balls die Home-Plate bertihrt.
c. Der Batter den Ball mit einem ,,illegal“ oder , atered“ Schléger schiégt.

Abschnitt 35. ILLEGALLY CAUGHT BALL. Es handdt sich um enen illega gefangenen
Ball, wenn ein Fielder einen geschlagenen oder geworfenen Ball mit seiner Kappe, Maske,
Handschuh oder einem Tell seiner Uniform fangt, wahrend diese sich nicht an der richtigen
Stelle befinden.
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Abschnitt 36. ILLEGAL PITCHER. Ein Spieler, der zwar legal im Spiel ist, aber nicht
pitchen darf,
a. Daer aus der Pitching Position durch den Umpire oder Manager auf Grund von zwel
Charged Conferences entfernt wurde, oder
b. (NUR SP) Ein Pitcher, der von der Pitching Position durch den Umpire entfernt wurde, da
er nach einer Verwarnung weiter mit tbertriebener Geschwindigkeit pitcht.

Abschnitt 37. ILLEGAL PLAYER. Einillegaler Spieler ist:

a. Ein Spieler, der zu Spielbeginn eingesetzt wurde und legal wieder in das Spiel eintreten

darf, nachdem er ersetzt wurde und dies ohne Verstandigung des Umpires erfolgt.

b. Ein Ersatzspieler, der in das Spiel eintritt, ohne den Umpire zu versténdigen.
BEMERKUNG: Wenn dies dem Plate Umpire von der gegnerischen Mannschaft nach dem
ersten legalen oder Illegalen Pitch zur Kenntnis gebracht wird, bevor die gegen diese Regel
verstolende Mannschaft den Umpire verstandigt, ist die Folge des Einsatzes des illegalen
Spielers die Herausnahme des Spielers aus dem Spiel und die Erklarung, dald er nicht mehr
spielberechtigt ist.

Abschnitt 38. ILLEGAL RE-ENTRY. Einillegaler Wiedereintritt liegt vor, wenn:

a. Ein Spider der Startaufstellung ein wieder in das Spiel eintritt, nachdem er zweimal
ersetzt wurde.

b. Der DH (NUR FP) oder der EP (NUR SP) wieder ins Spiel eintritt, nachdem er einmal
ausgetauscht wurde.

c. Ein Spider der Startaufstellung, nachdem er ersetzt wurde, wieder in das Spiel eintritt,
aber nicht in der Position der Schlagreihenfolge, die er urspriinglich eingenommen hatte.
Ein Ersatzspieler, nachdem er lega eingesetzt und entweder durch den Spieler der

d. Startaufstellung oder einen anderen Ersatzspieler ersetzt wurde, wieder in das Spiel
entritt.

Abschnitt 39. ILLEGAL SUBSTITUTE. Ein unerlaubter Ersatzmann ist ein Spieler, der in
das Spiel eintritt, ohne dem Umpire angekiindigt zu werden. Es kann dies sein:

a. Ein Spieler, der bisher noch nichtim Spiel war;

b. Ein Spieler, der alsillegal erklart wird;

c. Ein Spieler, der als nicht spielberechtigt erklart wird;

d. Einillegaler Wiedereintritt;

e. Einillegaler DH oder EP.

Abschnitt 40. INELIGIBLE PLAYER. Ein Spieler, der nicht mehr langer lega am Spiel
teilnehmen darf, daer vom Umpire aus dem Spiel genommen wurde. Ein solcher Spieler darf
nicht mehr langer as Spieler am Spiel teilnehmen. Die Verwendung eines ,ineligible player”
hat den Verlust des Spiels zur Folge.

Abschnitt 41. IN FLIGHT. Als,,in flight* wird ein geschlagener, geworfener oder gepitchter
Ball bezeichnet, der noch nicht den Boden oder einen anderen Gegenstand als einen Fielder
berlhrt hat.

Abschnitt 42. IN JEOPARDY . In jeopardy ist ein Ausdruck, durch den bezeichnet wird, dai3
der Ball im Spiel ist und ein offensiver Spieler out gemacht werden kann.

Abschnitt 43. INFIELD. Das Infield ist der Teil des Spielfelds im Fair-Territory, der
normalerwei se von den Infieldern abgedeckt wird.
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Abschnitt 44. INFIELD FLY. Ein Infield Fly ist ein Fair Fly Ball (auf3er eéinem Line Drive
oder einem versuchten Bunt), der von einem Infielder mit normaer Anstrengung gefangen
werden kann, wenn die erste und zwelite oder erste, zweite und dritte Base besetzt sind, bevor
zwei Spieler out sind. Der Pitcher, Catcher und jeder Outfielder, der sich wahrend des
Spidzugs im Infield befindet, soll im Sinne dieser Regel als Infielder betrachtet werden.
BEMERKUNG: Wenn es offensichtlich erscheint, dal? der geschlagene Ball ein Infield Fly ist,
soll der Umpire sofort zum Schutze der Runner , INFIELD FLY, IF FAIR - THE BATTER IS
OUT* rufen. Der Bal ist live und die Runner kdnnen auf eigenes Risiko weiterlaufen oder zur
Base zurlickkehren und nach dem Fang weiterlaufen, genauso wie bel jedem anderen Fly Ball.
Wenn der Schlag ein Foul Ball wird, wird er genau so behandelt wie jeder andere Foul Ball.

Wird ein Infield Fly erklart und der Ball falt unbertihrt zu Boden und springt vor der
ersten oder dritten Base ins Foul-Territory, ist es ein Foul Ball. Wenn ein erklarter Infield Fly
unbertihrt auRerhalb der Baselines zu Boden fallt und dann vor der ersten oder dritten Base ins
Fair-Territory springt, ist esein Infield Fly.

Abschnitt 45. INNING. Ein Inning ist der Abschnitt eines Spiels, bei dem die Mannschaften so
lange abwechselnd angreifen und verteidigen, bis es jeweils drei Outs fir jede Mannschaft gibt.
Ein neues Inning beginnt unmittelbar nach dem letzten Out des vorhergehenden Innings.

Abschnitt 46. INTERFERENCE. Interference ist die Handlung eines angreifenden Spielers
oder Mannschaftsmitglieds, der einen verteidigenden Spieler beim Versuch, einen Spielzug zu
machen, behindert oder irritiert.

Abschnitt 47. LEGAL TOUCH. Ein legal Touch liegt vor, wenn ein Runner oder Batter-
Runner, der eine Base nicht bertihrt, mit dem Ball getaggt wird, der sich sicher in der Hand
eines Fielders befindet. Der Ball wird nicht als sicher gehalten betrachtet, wenn er jongliert
oder vom Fielder fallen gelassen wird, nachdem er den Runner bertihrt hat, au3er der Runner
schlagt den Ball absichtlich aus der Hand des Fielders. Es gentigt, dal3 der Runner mit der Hand
oder dem Handschuh, in der der Ball gehalten wird, berthrt wird.

Abschnitt 48. LEGALLY CAUGHT BALL. Es ist ein lega gefangener Ball, wenn en
Fielder einen geschlagenen oder geworfenen Ball fangt, vorausgesetzt, der Ball wird nicht mit
der Kappe, dem Helm, der Maske, der Schutzausriistung, der Hosentasche oder einem anderen
Teil der Dress des Fielders gefangen. Er mul3 gefangen und sicher in der Hand (den Handen)
oder dem Handschuh gehalten werden.

Abschnitt 49. LINE DRIVE. Ein Line Driveist ein Fly Ball, der scharf und direkt in das
Spielfeld geschlagen wird.

Abschnitt 50. OBSTRUCTION. Obstruction ist die Handlung:

a. Eines Spielers oder Mannschaftsmitglieds der Verteidigung, der einen Batter behindert
oder das Treffen oder Schlagen eines gepitchten Balles verhindert.

b. Eines Fielders, wahrend (1) er nicht im Ballbesitz ist, (2) er nicht im Begriff ist, einen
geschlagenen Ball aufzunehmen oder (3) nicht gerade dabei ist, einen geworfenen Ball zu
fangen, den Lauf eines Runners oder des Batter-Runners behindert, der legal die Basen
anl&uft.

Abschnitt 51. OFFENSIVE TEAM. Als angreifende Mannschaft wird die Mannschaft
bezeichnet, die gerade am Schlag ist.
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Abschnitt 52. ON-DECK BATTER. Der On-Deck Batter ist der Spieler der angreifenden
Mannschaft, dessen Name dem des aktuellen Batters in der Schlagreihenfolge folgt.

Abschnitt 53. OUTFIELD. Das Outfield ist der Teil des Spielfelds, der auferhalb des
Diamonds, geformt von den Baselines, liegt; dieser Bereich wird normalerweise nicht von den
Infieldern abgedeckt und ist innerhalb der Foul-Lines hinter der ersten und dritten Base und der
Spiefeldbegrenzung.

Abschnitt 54. OVER-SLIDE. Ein UBERSLIDEN igt die Handlung eines angreifenden
Spielers, wenn er als Runner Uber die Base hinaus dlided, die er zu erreichen versucht. Dies
passiert gewohnlich, wenn er infolge seines Schwungs den Kontakt mit der Base verliert,
wobei er out gemacht werden kann. Der Batter-Runner kann die erste Base overdliden, ohne out
gemacht werden zu kénnen, wenn er unmittelbar zu dieser Base zurtickkehrt.

Abschnitt 55. OVERTHROW. Ein Uberwurf ist ein Spielzug, bei dem der Ball von einem
Fielder zu einem anderen geworfen wird, um einen Runner out zu machen, der die Base nicht
erreicht oder sich von ihr entfernt hat und der Uber die Begrenzungdinien des Spielfelds geht
oder geblockt wird.

Abschnitt 56. PASSED BALL. (NUR FP) Ein Passed Ball ist ein legal geworfener Pitch, der
vom Catcher nicht unter Kontrolle gebracht werden kann, obwohl dies mit normaler
Anstrengung moglich gewesen wére.

Abschnitt 57. PITCH. Die Handlung, bei der der Wurf des Balls durch den Pitcher zum Batter
erfolgt. BEMERKUNG: Wenn der Pitch geblockt wird oder aus dem Spielfeld geht, wird allen
Runnern eine Base zugesprochen.

Abschnitt 58. PITCHER S CIRCLE. (NUR FP) Der Pitcher’s Circle ist der Kreis mit einem
Radius von 2,44 m (8 Ful}) von der Pitcher’s Plate gemessen. Die Linien werden as innerhalb
des Kreises betrachtet.

Abschnitt 59. PIVOT FOOT. (NUR FP) Der Pivot Ful3ist jener Ful3, mit dem sich der Pitcher
von der Pitcher’s Plate abstoft.

Abschnitt 60.,, PLAY BALL". ,Play Ball* ist der Ausdruck, der vom Plate Umpire verwendet
wird und anzeigt, dal3 das Spiel beginnen oder fortgesetzt werden soll, wenn der Pitcher den
Bal halt und innerhalb des Pitcher’s Circles steht. Alle Spieler der Verteidigung, mit
Ausnahme des Catchers, der sich in der Catcher’s Box befinden muf3, missen sich im Fair-
Territory aufhalten.

Abschnitt 61. QUICK RETURN PITCH. Ein Quick Return Pitch ist ein Pitch, der vom
Pitcher in der offensichtlichen Absicht geworfen wird, den Batter unvorbereitet zu Uberraschen.
Dies kann sein, bevor der Batter die gewlinschte Position in der Batter’s Box eingenommen hat
oder wenn er infolge des vorherigen Pitches noch aus dem Gleichgewicht geraten i<t.

Abschnitt 62. RE-ENTRY. Ist die Handlung irgendeines startenden Spielers, aul3er des DH
(NUR FP) oder des EP (NUR SP), der in das Spidl zurtickkommt, nachdem er legal oder illegal
ersetzt wurde.

Abschnitt 63. REMOVAL FROM THE GAME. Herausnahme ist die Handlung des Umpires,
der erklart, dald ein Spieler zur weiteren Teilnahme am Spiel wegen einer Regelverletzung nicht
mehr berechtigt ist. BEMERKUNG: Jede Person, die so heraus- genommen wird, darf weiter
auf der Bank sitzen, aber nicht mehr, aul3er als Coach, am Spid tellnehmen.
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Abschnitt 64. REPLACEMENT PLAYER. Ein Spieler, der flr einen bestimmten Zeitraum in
das Spiel eintreten muf3, um einen Spieler zu ersetzen, der das Spielfeld verlassen mufite, um
eine Verletzung, die ein Bluten verursacht, zu behandeln. Der Replacement Player kann eine
Person sein, die vorher im Spiel war, vorausgesetzt dieser Spieler wurde vom Umpire nicht
wegen einer Verletzung der Regeln als nicht spielberechtigt erklart oder ausgeschlossen. Ein
Replacement Player wird nicht as Ersatzmann betrachtet.

Abschnitt 65. RUNNER. Ein Runner ist ein Spieler der Mannschaft am Schlag, der seine Zeit
am Schlag beendet hat, die erste Base erreicht und noch nicht out gemacht wurde.

Abschnitt 66. STARTING PLAYERS. Die Spieler, die in der offiziellen Startaufstellung, die
dem Chief-Umpire und/oder dem Plate Umpire Ubergeben wurde, aufgelistet sind.

Abschnitt 67. STEALING. Stedling ist die Handlung eines Runners, der wahrend des Pitches
zum Batter versucht, vorzuriicken. Stealing ist beim Slow Pitch nicht erlaubt.

Abschnitt 68. STRIKE ZONE.

a (NUR FP) Die Strikezone ist der Raum Uber der gesamten Home-Plate zwischen der
Achselhthle und der Oberkante der Knie wahrend der Batter seine normale Schlagstellung
ennimmt.

b. (NUR SP) Die Strikezone ist der Raum Uber der gesamten Home-Plate zwischen den
Schultern des Batters und den Knien, wdhrend der Batter seine natiirliche Schlagstellung
einnimmt.

Abschnitt 69. TEAM MEMBER. Schliefdt alle Personen ein, die berechtigt sind, auf der
Mannschaftsbank zu sitzen.

Abschnitt 70. THROW. Die Handlung eines Fielders, der den Ball zu einem anderen Fielder
wirft. BEMERKUNG: Wenn der Wurf geblockt wird oder aus dem Spielfeld geht, werden allen
Runnern zwel Basen von der zum Zeitpunkt des Wurfs zuletzt beriihrten Base zugesprochen.

Abschnitt 71. TIME. Time ist ein Ausdruck, der vom Umpire verwendet wird, um ene
Unterbrechung des Spiels anzuordnen, wéhrend der Ball dead ist.

Abschnitt 72. TRAPPED BALL. Ein Trapped Ball ist ein lega geschlagener Fly Ball,
einschliefdlich eines Line-Drive, der jedoch knapp vor einem Spieler der Verteidigung den
Boden bertihrt, bevor er aufgenommen werden kann.

Abschnitt 73. TRIPLE PLAY. Ein Triple Play ist die nicht unterbrochene Spielhandlung der
Verteidigung, bei der drei angreifende Spieler out gemacht werden.

Abschnitt 74. TURN AT BAT. Die Zeit am Schlag beginnt, sobald ein Spieler die Batter's
Box betritt und dauert solange, bis er out gemacht oder zum Batter-Runner wird.

Abschnitt 75. WILD PITCH. (NUR FP) Ein Wild Pitch ist ein legal geworfener Ball, der so

hoch, so tief oder so weit von der Plate entfernt ist, dal’ der Catcher ihn nicht mit normaler
Anstrengung aufhalten und unter Kontrolle bringen kann.
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REGEL 2: DAS SPIELFELD

(Eswird auf die Zeichnung verwiesen, die die offiziellen Ausmalie des Softball Diamonds zeigt)

Abschnitt 1. DAS SPIELFELD IST DIE FLACHE, AUF DER DER BALL LEGAL
GESPIELT UND GEFANGEN WERDEN KANN. Das Spielfeld soll eine ebene und
hindernisfreie Flache innerhalb eines Mindestradius von 60,96 m (200 FuR) bei Fast Pitch fir
Frauen, 68,58 m (225 Ful}) bei Fast Pitch fur Manner, 80,77 m (265 Ful?) bei Slow Pitch fir
Frauen und 83,82 m (275 Ful3) bei Slow Pitch fir Manner, zwischen den Foul Lines von der
Home-Plate gemessen, aufweisen. Aul¥erhalb der Foul Lines und zwischen der Home-Plate und
dem Backstop soll eine hindernisfreie Flache nicht kirzer als 7,62 m (25 Fuf3) und nicht langer
als 9,14 m (30 Ful}) Breite vorhanden sein.

Abschnitt 2. SPIELFELD- ODER SPEZIELLEN REGELN, DIE DAS MINDESTMASS
DARSTELLEN, KANN VON DEN LIGEN ODER DEN GEGNERISCHEN MANN-
SCHAFTEN ZUGESTIMMT WERDEN, WENN BACKSTOP, ZAUNE, TRIBUNEN,
FAHRZEUGE, ZUSCHAUER ODER ANDERE BEHINDERUNGEN SICH INNER-
HALB DER BESCHRIEBENEN FLACHE BEFINDEN. Jedes Hindernis im Fair- Territory,
naher als 60,96 m (200 Ful3) bel Frauen Fast Pitch, 68,58 m (225 Ful3) bei Manner Fast Pitch,
80,77 m (265 Fuld) bei Frauen Slow Pitch und 83,82 m (275 Ful3) bel Manner Slow Pitch von
der Home-Plate entfernt, soll eindeutig zur Information des Umpires markiert werden. Wird ein
Baseballfeld verwendet, soll der Mound entfernt und der Backstop an die beschriebene Distanz
von der Home-Plate versetzt werden.

Abschnitt 3. DER OFFIZIELLE DIAMOND SOLL FOLGENDE ABSTANDE
ZWISCHEN DEN BASEN AUFWEISEN:

Erwachsene  Entfernungen Jugendliche Entfernungen

Fast Pitch Fast Pitch

Frauen 18,29 m (60 FuR) Mé&dchen unter 15 J. 18,29 m (60 FuR)

Manner 18,29 m (60 Fuf?) Buben unter 15 J. 18,29 m (60 Fuf?)
Mé&dchen unter 18 J. 18,29 m (60 FuR)
Buben unter 18 J. 18,29 m (60 Fuld)

Slow Pitch Slow Pitch

Frauen 19,81 m (65 Fuld) Mé&dchen unter 15 J. 19,81 m (65 Ful3)

Méanner 19,81 m (65 FuR) Buben unter 15 J. 19,81 m (65 FuR)
Mé&dchen unter 18 J. 19,81 m (65 Ful3)
Buben unter 18 J. 19,81 m (65 FuR)

DER OFHZIELLE DIAMOND SOLL FOLGENDE PITCH-DISTANZEN AURWEISEN:

Erwachsene  Entfernungen Jugendliche Entfernungen

Fast Pitch Fast Pitch

Frauen 12,19 m (40 FuR) Mé&dchen unter 15 J. 12,19 m (40 FuR)

Manner 14,02 m (46 Fuf3) Buben unter 15 J. 14,02 m (46 Ful)
Mé&dchen unter 18 J. 12,19 m (40 FuR)
Buben unter 18 J. 14,02 m (46 Ful3)

Slow Pitch Slow Pitch
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Frauen 14,02 m (46 Fuld) Mé&dchen unter 15 J. 14,02 m (46 Fufld)
Méanner 15,24 m (50 FuR) Buben unter 15 J. 14,02 m (46 FuR)
Mé&dchen unter 18 J. 14,02 m (46 Ful3)
Buben unter 18 J. 14,02 m (46 FuR)

BEMERKUNG: Wenn wahrend des Spiels festgestellt wird, dal3 die Basen- oder Pitching-
absténde nicht stimmen, soll der Irrtum zu Beginn des néchsten kompletten Innings berichtigt
werden.

WARNING TRACK. Ein Warning Track, sofern vorhanden, ist eine Flache innerhalb des
Spielfelds, die sich vor einem fixen Zaun der Outfieldbegrenzung entlang, befindet. Der
Warning Track soll zwischen 3,6 m (12 Fuf3) und 4,6 m (15 Fuf}) vom Outfieldzaun
gemessen breit sein. Der Warning Track soll aus einem Material wie z.B. Asche oder Kies
beschaffen sein, die gleiche Héhe wie das Spielfeld aufweisen aber unterschiedlich sein.
Das Material muf3 sich von der Beschaffenheit der Outfieldoberflache unterscheiden und
den Spielern signalisieren, dal3 sie sich dem Zaun néghern. BEMERKUNG: Esist nicht die
Absicht dieser Empfehlung zu verlangen, dald einen Warning Track anlegen, wenn nicht
fixierte Outfieldbegrenzungen verwendet werden (zB. wenn ein Fast Pitch Spiel auf
einem Feld gespielt wird, das hauptsachlich fir Slow Pitch Spiele ausgelegt ist.)

Abschnitt 4. FUR DAS ANLEGEN DES DIAMONDS, AUF DAS SICH DIE ZEICHNUNG
BEZIEHT, ZEIGT DIESES BEISPIEL EINEN OFFIZIELLEN DIAMOND MIT EINEM
ABSTAND DER BASEN VON 1829 M (60 FUSS) UND EINEM ABSTAND DER
PITCHING POSITION VON 14,02 M (46 FUSS). Um die Position der Home-
Plate zu bestimmen, ziehen Sie eine Linie in die Richtung, wo der gewiinschte Diamond liegen
soll. Schlagen Sie einen Pfahl an der Ecke der Home-Plate, die dem Catcher am néchsten ist.
Befestigen Sie eine Schnur an diesem Pfahl und binden Sie einen Knoten oder machen Sie eine
andere Markierung in eéinem Abstand von 14,02 m (46 Ful3), 18,29 m (60 Fufd), 25,86 m
(84 Ful3, 10 ¥4 Inches) - dies wird die Mitte der zweiten Base sein und von 36,58 m (120
Fufd). Fir die Base-Distanz von 19,81 (65 Fuf) ist dieser Abstand 28,02 m (91 Fuf3, 11
Inches).

Befestigen Sie die Markierung von 36,58 m (120 Ful}) in der Mitte der zweiten Base
und halten Sie die Schnur an der Markierung der 18,29 m (60 Fuf3), gehen Sie nach rechts von
der Richtungdlinie bis die Schnur gespannt ist und schlagen Sie einen Pfahl an der 18,29 m
(60 Fufl®) Markierung ein - dies wird die aul3ere Kante der ersten Base sein und die Schnur
bildet jetzt die Linie zur ersten und zweiten Base. Haten Sie wieder die Schnur an der
18,29 m (60 Ful}) Markierung, gehen Sie quer Uber das Feld und markieren Sie auf die gleiche
Art und Weise die aul¥ere Kante der dritten Base. Die Home-Plate, erste und dritte Base sind
ganzlich innerhalb des Diamonds.

Um den Diamond zu Uberprifen, plazieren Sie das Home-Plate Ende der Schnur am
Pfahl an der ersten Base und die 36,58 m (120 Ful?) Markierung an der dritten Base. Die 18,29
m (60 Ful}) Markierung mui3 nun an der Home-Plate und der zweiten Base Ubereinstimmen.
Beim Anlegen eines Diamonds mit 19,81 m (65 Ful}) Base-Linien, folgen Sie dem gleichen
Verfahren mit den folgenden anderen Abstanden: 19,81 m (65 Fuf}), 39,62 m (130 Fuf3) und
28,02 m (91 Fuf3, 11 Inches).

Prifen Sie alle Abstande, wenn es moglich ist, mit einem Stahlband.

a. DIE EIN METER (3 Fuf}) LINIE wird paralel und 0,91 m entfernt von der Baseline
gezogen, beginnend an einem Punkt in der Mitte zwischen Home-Plate und erster Base.

b. DER BATTER'S ON DECK CIRCLE ist ein Kreis von 1,52 m (5 Fuf}) Durchmesser und
einem Radius von 0,76 m (2 ¥2 Ful’) an das Ende der Spielerbank oder des Dugouts néher
zur Home-Plate angrenzend.

c. DIE BATTER'S BOX, eine auf jeder Seite der Home-Plate, soll 0,91 m (3 Ful®) mal
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2,13 m (7 Fuf) messen. Die Innenlinien der Batter's Box sollen 15,2 cm (6 Inches) von
der Home-Plate entfernt sein. Die vordere Linie der Box soll 1,22 m (4 Fuld) vor einer
Linie sein, die durch die Mitte der Home-Plate gezogen wird. Die Linien selbst werden
asinnerhalb der Batter’s Box betrachtet.

DIE CATCHER'S BOX soll 3,05 m (10 Fuf3) von den hinteren AulRenkanten der Batter's
Boxen gemessen lang und 2,57 m (8,5 Ful?) breit sein.

JEDE COACH’S BOX IST AUSSERHALB DES DIAMONDS HINTER EINER LINIE,
DIE 4,57 m (15 Ful®) LANG IST. DieLinieist paraléel zu den First und Third Base-Lines
und erstreckt sich von den Basen 3,65 m (12 Ful}) Richtung Home-Plate.

DIE HOME-PLATE SOLL AUS GUMMI GEFERTIGT SEIN. Sie soll eine flnfsatige
Form, 43,2 cm (17 Inches) breit, haben, die waagrechte Kante zum Pitcher gerichtet. Die
Seiten sollen parallel zu den inneren Linien der Batter's Box und 21,6 cm (8 %2 Inches)
lang sein. Die Seiten, die zum Catcher gerichtet sind, sollen 30,5 cm (12 Inches) lang sain.
DIE PITCHER SPLATE soll aus Gummi 61 cm (24 Inches) lang und 15,2 cm (6
Inches) breit sein. Die Oberfléche der Plate soll auf gleichem Niveau wie der Boden sein.
Die Vorderkante der Plate soll die folgenden Distanzen zur Aul3enkante der Home- Plate
aufweisen: Manner Fast Pitch - 14,02 m (46 Fuf3), Manner Slow Pitch - 15,24 m (50 Ful?);
Frauen Slow Pitch - 14,02, Frauen Fast Pitch - 12,19 m (40 Ful}). (NUR FP) Um die
Pitcher’s Plate soll ein Kreis von 4,88 m (16 Fuf}) Durchmesser gezogen werden, der
einen Radius von 2,44 m (8 Inches) von der Pitcher’s Plate entfernt, aufweist.
BEMERKUNG: DieLinien, die einen Bereich bestimmen, sind Tell dieses Bereichs.

DIE BASEN, AUSSER DER HOME-PLATE, sollen quadratisch mit einer Kantenldnge
von 38,1 cm (15 Inches) sein und aus Canvas oder einem &hnlichen Material bestehen,
nicht mehr als 12,7 cm (5 Inches) dick. Die Basen sollen auf der Position sicher befestigt
werden.

1. Die Vewendung der Double Base an der ersten Base wird empfohlen. Die Base ist
38,1 cm mal 76,2 cm (15 mal 30 Inches), aus Canvas oder anderem dhnlichen Material
gemacht und nicht mehr as 12,7 cm (5 Inches) dick. Eine Halfte der Base ist im Fair-
Territory und die andere Hélfte der Base (in einer sich deutlich abhebenden
Farbe) im Foul-Territory befestigt.

BEMERKUNG: DIE FOLGENDEN REGELN GELTEN FUR DIE DOUBLE BASE:

a) Ein geschlagener Bal, der den weil3en Teil trifft, wird as fair erklart und ein
geschlagener Ball, der den anderen Teil trifft, wird als foul erklart.

b) Wird ein Spielzug an der ersten Base nach eéinem geschlagenen Ball gemacht oder
der Batter lauft nach einem nicht gefangenen dritten Strike und der Batter-
Runner berthrt nur den weil3en Teil und die Verteidigung macht einen Appeal,
bevor der Batter-Runner zur ersten Base zurtickkommt, ist der Batter-Runner
out. BEMERKUNG: Dieswird so behandelt, wie wenn er die Base verfehlt.

c) Ein Spieler der Verteidigung mufd immer den weil3en Teil der Base bentitzen.

1) (NUR FP) Bel jedem Spielzug, der mit einem Live Ball aus dem Foul- Territory
an der ersten Base gemacht wird, kann der Batter-Runner und der
Defensivspieler jeden Teil der Base bentitzen.

d) Nach dem Uberlaufen der Base mul der Batter-Runner auf den weilen Teil
zurtickkehren.

e) Wenn der Ball ins Outfield geschlagen und kein Spielzug an der Double
Base gemacht wird, kann der Batter-Runner jeden Teil der Base berthren.

f) Beim Tag-Up nach einem Fly Ball muR der weilRe Teil beniitzt werden.

g) Bei einem Pick-Off Versuch mufR der Runner zum weifRen Teil zurtickkehren,

h) Sobald ein Runner zum weiRen Teil zurlickkehrt und er nur auf dem kontrast-
farbigen Tell stehen sollte, wird dies a's nicht alsin Kontakt mit der Base betrachtet
und der Runner soll out erklart werden, wenn
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1) er mit dem Ball getaggt wird oder

2) bei einem Pitch vom kontrastfarbigen Tell weglauft.

BEMERKUNG: Die Double Base muf3 bei den |SF Weltmeisterschaften verwendet
werden.

REGEL 3: DIE SPIELAUSRUSTUNG

Abschnitt 1. DER OFFIZIELLE SCHLAGER.

a

Soll aus einem Stiick Hartholz gemacht werden oder aus Holz aus zwel oder mehr
Holzteilen bestehen, die mit einem Klebstoff in einer Art und Weise zusammengefiigt
werden, dal3 die Faserung dler Telle paralel zur Lange des Schlégers verlauft.

Er kann aus Metall, Bambus, Plastik, Graphit, Karbon, Magnesium, Fiberglas, Keramik
oder aus Verbundwerkstoff, der von der ISF genehmigt wurde, sein. Jede neue gemischte
Konstruktion eines Schlégers mufd von der ISF begutachtet und genehmigt werden.
BEMERKUNG: Schléger, die aus TIMETAL 15-3 oder TELEDY NE 15-333 Legierungen
gemacht wurden oder diese enthalten, werden derzeit bis zum Abschluld weiterer Tests
nicht zur Verwendung bei internationalen Mel sterschaftsspiel en zugel assen.

Kann geschichtet sein, darf aber nur aus Holz und Klebstoff bestehen und (falls lackiert)
mit einem durchsichtigen Lack lackiert werden.

Soll rund oder dreieckig mit einer glatten Oberflache sein.

Sall nicht mehr als 86,4 cm (34 Inches) lang sein und héchstens 1077 g (38 Unzen) schwer
sin.

Wenn rund, soll er nicht mehr als 5,7 cm (2% Inches) im Durchmesser an der stérksten
Stelle aufweisen, und wenn dreieckig, soll er nicht 5,7 cm (2¥ Inches) auf der
Schlagfléche Uberschreiten. Eine Toleranz von 0,80 mm (/s; Inch) ist beim Durchmesser
eines runden Schl&gers erlaubt.

Wenn aus Metall, darf er eckig sein.

Soll keine herausragenden Nieten, Stifte, rauhe oder scharfe Kanten aufweisen, noch
irgendeine Form auf3en angebrachter Verschltsse, die eine Gefahr darstellen. Ein
Metallschlager soll frei von Bohrungen sein.

Wenn aus Metall, soll er keinen Griff aus Holz haben.

Soll einen Sicherheitsgriff aus Kork, Klebeband (kein glattes Plastikband) oder einem
sonstigen einheitlichen Material haben. Der Sicherheitsgriff soll nicht kirzer as 25,4 cm
(10 Inches) und nicht langer as 38,1 cm (15 Inches), vom schmalen Ende des Schlagers
gemessen, sein. Magnesum, Kiefernharz oder gesprihte Substanzen, die auf dem
Sicherheitsgriff angebracht werden, um die Griffigkeit zu verstérken, sind nur auf dem
Griff erlaubt. BEMERKUNG: Klebeband, das auf irgendeinen Schlégers angebracht wird,
mul3 gleichméfdig spiraformig sein. Es darf keine massive Schicht Klebeband sein. Es soll
zwel Schichten nicht Ubersteigen.

Wenn aus Metall und nicht aus einem Stiick mit geschlossenem Schlagende gefertigt, soll
e en mit Gummi, Kunststoff oder enem anderen von der ISF genehmigten
Materialeinlage fest verschlossenes dickes Ende haben.

Soll einen Sicherheitsknopf haben, der mindestens 0,6 cm (¥4 Inch) im rechten Winkel vom
Griffende herausragt. Er kann geprefdt, gedreht, verschweildt oder fix befestigt sein. Ein
erweiterter oder kegelformiger Griff, der am Schléger befestigt wird, bedeutet, dal’ der
Schléger ds,, dtered” betrachtet wird.

Soll vom Hersteller as OFFICIAL SOFTBALL bezeichnet werden. Wenn die Worte
OFFICIAL SOFTBALL infolge Abnitzung auf dem Schi&ger nicht mehr lesbar sind, soll
der Schl&ger trotzdem aslegal erklart werden, wenn alle anderen Kriterien zutreffen.

Abschnitt 2. WARM-UP SCHLAGER.
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Der On-Deck Batter darf sich mit zwei offiziellen Softball Schldgern, einem genehmigten
Warm-Up Schléger, oder einer Kombination von nicht mehr as zwei, auflockern.

Der Warm-Up Schidger mul3 aus einem Stiick gefertigt sein und einen Sicherheitsgriff
haben. Er mul3 as ,Warm Up* mit 3,2 cm (1% Inches) grof3en Buchstaben auf der
Schlagseite gekennzeichnet werden. Die Schlagseite mul3 5,7 cm (2% Inches) im
Durchmesser Uberschreiten.

Nichts, wie Donut, Fan usw. darf dem Schléger hinzugefligt werden, wenn aufgewarmt
wird. STRAFE: Wenn etwas anderes als ein legaler Warm-Up Schléger verwendet wird,
muf3 der illegale Gegenstand aus dem Spiel genommen werden. Fortgesetzter Gebrauch
nach dieser Entfernung hétte den Ausschlu® des betreffenden Spielers zur Folge.
AUSNAHME: Eskann ein von der | SF genehmigter Zusatz zum Warm-Up verwendet
werden. (1997 wurde der ,, Power Wrap® genehmigt.)

Abschnitt 3. DER OFFIZIELLE SOFTBALL.

a

b.

o.

Soll ein regelméliiger, glait gendhter Ball, mit verdeckten Stichen oder einer glatten
Oberflache sain.

Soll ein Kernstiick, das entweder aus erstklassigem langfaserigem Kapok, einer Mischung
aus Kork und Gummi, einer Polyurethan Mischung oder aus einem anderen, von der
Internationalen Softball Federation genehmigten Material, gemacht wurde, haben.

Kann hand- oder maschinengewickelt aus gedrehtem Garn von guter Qualitét sein und mit
einem Latex- oder Gummiklebstoff zusammengehalten werden.

Soll eine aufgeklebte Hille haben, wobel der Klebstoff an der Innenseite der Hille
angebracht und diese mit gewachstem Zwirn aus Baumwolle oder Leinen zusammen-
gendht wird oder, sollte er eine gegossene Hulle haben, mufd diese mit dem Kern
verbunden sein und die authentische Faksimile der Stiche, wie von der Internationalen
Softball Federation genehmigt, aufweisen.

Soll eine Hille aus feinstem erstklassigem chromgegerbtem Pferde- oder Rindsleder
haben, aus synthetischem Material oder aus anderen Materialien gemacht sein, das von der
Internationalen Softball Association genehmigt wurde.

Softbélle, die bei ISF Meisterschaftsspielen verwendet werden, missen dem Standard
entsprechen, der vom |SF Spielregelkomitee festgesetzt wurde und missen mit dem ISF

Logo versehen sain.

1. Der fertiggestellte 30,5 cm-Ball (12 Inches) soll einen Umfang zwischen 30,2 cm
(11775 Inches) und 30,8 cm (12Y/5 Inches) haben und soll zwischen 178 g (6Y4 Unzen)
und 198,4 g (7 Unzen) wiegen. Die flach gendhte Art soll nicht weniger as 88 Stiche
in jeder Hulle haben, genaht nach der Zweinadel-Methode.

2. Der fertiggestellte 27,9 cm-Ball (11 Inches) soll einen Umfang zwischen 27,6 cm (10
"IsInches) und 28,3 cm (115 Inches) haben und soll zwischen 166,5 g (57
Unzen) und 1736 g (6'/s Unzen) wiegen. Die flach gendhte Art soll nicht
weniger als 80 Stiche in jeder Hulle haben, gendht nach der Zweinadel-Methode.

Der mit einem weillen Faden gendhte 12-Inch Bal soll bei folgenden ISF
Meisterschaftsspielen verwendet werden: Ménner und Frauen Fast Pitch, Buben Fast und

Slow Pitch und Madchen Fast Pitch.

Der mit einem roten Faden gendhte 12-Inch Ball mit einem Ruckformungskoeffizient

(COR) von 11,98 mm (.47) oder darunter soll bei allen Slow Pitch Spielen fir

erwachsene Manner und gemischte Mannschaften verwendet werden und mul zusétzlich

zum | SF Logo die Bezeichnung M SP-47 aufwel sen.
Der mit einem roten Faden gendhte 11-Inch Ball mit einem Ruckformungskoeffizient
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(COR) von 11,98 mm (.47) oder darunter soll bei alen Slow Pitch Spielen der Frauen und
Mé&dchen verwendet werden. Zusétzlich zum ISF Logo muf er die Bezeichnung GWSP-47
aufweisen.

Unterhalb werden die fur jeden Ball aufgestellten Normen angegeben:

Softball Fadenfarbe Grof3e min. GrofRe max. Gewicht min. Gewicht max. Markierung

30,5cm weild 30,2cm 30,8cm 17809 1984 g ISF LOGO
(12" FP) 117y (124g*) (6, 0z) (7 02)

30,5cm rot 30,2cm 30,8cm 178,09 1984 g MSP-47&
(12 SP) 117y (124 ) (6, 0z) (7 02) ISF
LOGO

27,9cm  rot 27,6 cm 28,3cm 166,59 173649 GWSP-47&
(11 SP) (1077 (11'*) (55 0z) (6% 0z) ISFLOGO

Abschnitt 4. FANGHANDSCHUHE DURFEN VON JEDEM SPIELER GETRAGEN
WERDEN, MITTS DURFEN JEDOCH NUR DER CATCHER UND DER FIRST
BASEMAN VERWENDEN. Kene auf3ere Schnur, Gurt oder andere Vorrichtung zwischen
dem Daumen und dem restlichen Handschuh oder Mitt, der vom First Baseman oder Catcher
getragen wird und dem Handschuh, der von den Ubrigen Spielern getragen wird, darf langer as
12,7 cm (5 Inches) sein. Der Handschuh des Pitchers muf3, auf3er weil3 und grau, einférbig sein.
Mehrfarbige Handschuhe werden bei allen anderen Spielern erlaubt. Handschuhe mit weil3en
oder grauen Kreisen auf der Aul3enseite, die das Vorhandensein eines Balls vortauschen, sind
bei alen Spielern verboten.

ABMESSUNGEN:

() Breite der Handfl&che (oberes Ende) 20,3cm (8 Inches)

(b) Breite der Handfl&che (unteres Ende) 21,6cm (8 ¥2Inches)
(c) Obere Weite des Netzes 12,7 cm (5 Inches)

(d) Untere Weite des Netzes 11,5cm (4 ¥2Inches)
(e) Netz von oben nach unten 18,4 cm (7 YaInches)

(f) Zwischenraum beim Zeigefinger 19,0 cm (7 ¥2Inches)
(9) Zwischenraum beim Daumen 19,0cm (7 %2 Inches)
(h) Gabelung der gesamten Naht 44,5 cm (17 Y2 Inches)
(i) Spitze des Daumens bis unteres Ende 23,5cm (9 ¥aInches)
() Spitze des Zeigefingers bis unteres Ende 35,6 cm (14 Inches)
(k) Spitze des Mittelfingers bis unteres Ende 33,7¢cm (13 ¥4 Inches)
(1) Spitze des Ringfingers bis unteres Ende 31,1cm (12 Y2 Inches)
(m) Spitze des kleinen Fingers bis unteres Ende 27,9cm (11 Inches)

Abschnitt 5. ALLE SPIELER MUSSEN SCHUHE TRAGEN. EIN SCHUH WIRD ALS
OFFIZIELL ERLAUBT BETRACHTET, WENN ER ENTWEDER AUS CANVAS,
LEDEROBERMATERIAL ODER AHNLICHEM MATERIAL GEMACHT WURDE. Die
Sohlen durfen glatt sein oder weiche bzw. harte Stoppeln haben. Gewoéhnliche Metallsohlen
und Fersenplatten dirfen verwendet werden, wenn die Spikes auf den Platten nicht mehr als 1,9
cm (%2 1nch) von der Sohle oder Schuhspitze herausragen. Schuhe mit runden Metallspikes sind
nicht erlaubt.
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Hartplastik-, Nylon- oder polyurethane Stoppeln, die Metallsohlen oder Fersenplatten
dhnlich sind oder Schuhe mit abnehmbaren Stoppeln, die wegstehende Halterungen hinter-
lassen konnten, sind in alen Spielklassen und Spielstérken verboten.

NUR JUGENDSPIELKLASSEN UND MODIFIED PITCH. Metdlstoppeln oder Schuhe mit
abnehmbaren Stoppeln sind in keiner Spielklasse oder Spielstarke erlaubt.

Abschnitt 6. MASKEN, KORPER- UND BEINSCHUTZ UND HELME.

a MASKEN (NUR FP) Alle Catcher missen Masken, Kehlkopfschutz und Helme tragen.
BEMERKUNG: Catcher (oder ein anderes Mitglied der verteidigenden Mannschaft)
missen, wahrend sie Warm-Up Pitches von der Pitcher’s Plate erhalten, eine Maske,
Kehlkopfschutz und Helm tragen. An Stelle eines K ehlkopfschutzes kann ein an der Maske
angebrachter Drahtschutz getragen werden.

b. MASKEN (NUR SP) Jugendliche Catcher miissen eine Maske mit Helm tragen. Masken
werden beim Slow Pitch der Erwachsenen empfohlen.

c. KORPERSCHUTZ muR bei Fast Pitch von weiblichen erwachsenen Catchern und allen
jugendlichen Catchern getragen werden. Weibliche Catcher dirfen einen Korperschutz
bei Slow Pitch tragen.

d. BEINSCHUTZ (NUR FP) Jugendliche Catcher miissen einen Beinschutz tragen, der auch
Schutz fur die Kniescheibe bietet.

e. HELME (NUR FP) Helme sind verpflichtend fir Batter, On-Deck Batter, Batter-Runner,
Runner, Catcher, Jugendspieler (FP und SP), die in der ersten oder dritten Base
Coach-Box coachen und jugendliche Teammitglieder (FP und SP), die als Bat Boy
oder Girl tatig sind, wahrend sie sich auf dem Feld oder dem Dugout befinden. Jeder
Spieler der Verteidigung kann eine Kappe oder enen genehmigten Helm in der
gleichen Farbe wie die Teamkappe tragen.

BEMERKUNG: Gebrochene, gesprungene oder verbeulte Schlaghelme sind verboten.
1. Die Nichtbefolgung der Aufforderung des Umpires, einen Helm wéhrend der Zeit am
Schlag zu tragen, bedeutet, dal? dieser Spieler out erklart wird. AUSNAHME: On-Deck
Batter, jugendliche Spieler in den Coach Boxen oder Catcher, die nach einer Verwarnung
vom Spiel ausgeschlossen werden.
2. Absichtlich den Helm unkorrekt tragen oder den Helm wahrend eines Live Balls
absichtlich abzunehmen, (AUSNAHME: Ein Uber den Zaun geschlagener Homerun),
wenn dies vom Umpire als absichtliche Handlung angesehen wird, soll die unmittelbare
Erklarung eines Outs des die Regel verletzenden Spielers zur Folge haben.
FOLGE: Der Ball bleibt live. Die Out-Erklérung eines Runners wegen der absichtlichen
Abnahme des Helms hebt kein Force Play auf.
3. Wenn ein geworfener oder geschlagener Ball einen Helm trifft, der von der richtigen
Stelle der betreffenden Person entfernt wurde und diese Bertihrung den Spiel zug behindert,
der gerade gemacht wird, oder ein verteidigender Spieler den Helm berthrt, der auf dem
Boden liegt und diese Bertihrung ihn daran hindert, einen Spielzug zu machen, soll der
angreifende Spieler, der den Helm getragen hat, out erklart werden.
FOLGE: Der Ball ist dead. Bezuiglich eines Blocked Ball, der durch die Ausristung des
Angreifers entstanden ist, siehe Regel 3, Abschnitt 7.

Abschnitt 7. KEINE AUSRUSTUNG SOLL AUF DEM SPIELFELD LIEGEN-
GELASSEN WERDEN, WEDER IM FAIR NOCH IM FOUL TERRITORY. FOLGE: Der
Ball ist dead. Fur Ausristung der Angreifer, die einen Blocked Ball verursacht, (und eine
Interference mit sich bringt) ist der Spieler, auf den gespielt wurde, out. Ist offensichtlich kein
Spielzug moglich, wird kein Runner out erklért, aber alle Runner kehren auf die Base zuriick,
die sie zuletzt beriihrt hatten, als Dead Ball erklé&rt wurde.
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Abschnitt 8. UNIFORM. Alle Spieler einer Mannschaft sollen Uniformen tragen, die in Farbe,
Schnitt und Stil Ubereinstimmen. Manager und Coaches sollen Uniformen tragen. Diese
Uniformen dirfen sich von denen der Spieler unterscheiden, aber die getragenen Uniformen
mussen in Farbe, Schnitt und Stil einheitlich sein und den Farben der Mannschaft entsprechen.
BEMERKUNG: Wenn ein Spider vom Umpire dazu aufgefordert wird und sich weigert,
Schmuck, illegale Schuhe oder illegale Teile der Uniform zu entfernen, wird der Spieler vom
Spiel ausgeschlossen.

a. (1) Die Kappen mussen gleich sein, sind verpflichtend fur alle méannlichen Spieler und

miissen richtig aufgesetzt werden.
(2) Weibliche Spieler konnen sich fir Kappen, Schirmkappen oder Stirnbander
entscheiden, es sind alle Arten erlaubt. Wenn mehr als eine Art getragen wird,
mussen alle die gleiche Farbe haben und jede Type gleich in Farbe und Machart
sein. AUSNAHME: Sollte ein Spiler der Verteidigung sich dafir entscheiden, einen
genehmigten Helm von gleicher Farbe wie die Kappen der Mannschaft zu tragen, wird
nicht verlangt, dal’ er eine Kappe tragt.

b.  Spieler diirfen ein einheitliches, einfarbiges Unterleibchen (es darf auch weif? sein) tragen.
Es ist nicht verpflichtend, dal3 alle Spieler ein Unterleibchen tragen, wenn ein Spieler
eines tragt, aber die, die getragen werden, missen einheitlich sein. Kein Spieler darf ein
Unterleibchen tragen, das sichtbar zerrissen, ausgefranst oder an der Armeln aufgeschlitzt
ist.

C. Hosen/Sliding Hosen. Alle Hosen der Spieler sollen entweder von langer oder kurzer Art
sein. Spieler durfen eine einféarbige Sliding Hose tragen. Es ist nicht notwendig, dal? ale
Spieler eine Sliding Hose tragen, wenn aber mehr als ein Spieler eine solche tragen,
mussen sie in Farbe und Art gleich sein, auf’er es sind festgeklemmte oder mit
Klettverschluf3 versehene Beinschitzer. Kein Spieler darf an sichtbarer Stelle zerrissene,
ausgefranste oder an den Beinen aufgeschlitzte Sliding Hosen tragen.

d. Nummern. Eine arabische Nummer in einer Kontrastfarbe, mindestens 15,02 cm (6
Inches) grof3, mul3 auf der Rlckseite aler Uniformhemden getragen werden. Kein
Manager, Coach oder Spidler der gleichen Mannschaft darf eine identische Nummer
tragen, (Nummer 1 und Ol ist ein Beispie fir identische Nummern). Es sollen nur
Nummern von 01 bis 99 verwendet werden. Spielern ohne Nummern wird nicht erlaubt zu
spielen.

€. Oberhalb der Nummern auf der Riickseite aller Uniform Trikots kdbnnen die Namen
der Spieler angebracht werden.

f. Gipsverbande (Gips, Metall oder andere harte Substanzen in ihrer endgtiltigen Form)
durfen im Spiel nicht getragen werden. (BEMERKUNG: Jedes sichtbare Materia (aul3er
einem Gipsverband) wird als erlaubt betrachtet, wenn es entsprechend mit einem weichem
Stoff oder Klebeband abgedeckt und vom Umpire genehmigt wird.)

9 Schmuck. Sichtbarer Schmuck wie Armbanduhren, Armbénder, jede Art von Ohrringen,
Halsketten oder sonstige Gegenstande, die vom Umpire als gefahrlich beurteilt werden,
durfen wahrend des Spiels nicht getragen werden. Gesundheitsiiberwachungs-Arm- oder
Halsbander werden nicht as Schmuck angesehen, wenn diese aber getragen werden,
muissen sie auf dem Korper mit Klebeband festgemacht werden.

Abschnitt 9. SAMTLICHE AUSRUSTUNGSGEGENSTANDE. Ungeachtet des Vorher-
stehenden raumt sich die ISF das Recht en, die Genehmigung fir jede Ausrlistung
zurtickzuhalten oder zuriickzuziehen, die nach alleiniger Entscheidung der 1SF, deutlich den
Charakter des Spiels verandert, die Sicherheit der Teillnehmer oder Zuschauer beeintréchtigt
oder as Folge dieser Ausristung mehr zur Leistung eines Spielers beigetragen wird, as es
dessen individuellem Kénnen entspricht.
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REGEL 4: SPIELER UND ERSATZSPIELER

Abschnitt 1. SPIELER.

a

b.

Eine Mannschaft soll aus Spielern auf folgenden Positionen bestehen:

1. Fast Pitch. Neun Spieler: Pitcher (F1), Catcher (F2), First Baseman (F3), Second
Baseman (F4), Third Baseman (F5), Shortstop (F6), Leftfielder (F7), Centerfielder
(F8) und Rightfielder (F9).

2. Fast Pitch mit einem Designated Hitter (DH). Zehn Spieler: Wie bel Fast Pitch,
zusétzlich ein DH.

3. Slow Pitch. Zehn Spieler: Pitcher (F1), Catcher (F2), First Baseman (F3), Second
Baseman (F4), Third Baseman (F5), Shortstop (F6), Leftfielder (F7), Left
Centerfielder (F8), Rightfielder (F9) und Right Centerfielder (F10).

4. Slow Pitch mit einem Extra Player (EP). EIf Spieler: Wie bei Slow Pitch, zusétzlich
einen EP, der in der Schlagreithenfolge aufscheint.

Eine Mannschaft mul3 die erforderliche Anzahl von Spielern im Mannschaftsbereich zur

Verfligung haben, um ein Spid zu beginnen oder fortsetzen zu kdnnen.

FOLGE: Abschnitt b: Das Spiel wird als verloren erklart.

C.

d.

e.

Bel Méannerspielen durfen nur mannliche Spieler und bei Frauenspielen nur welbliche
Spieler aufgestellt werden.

Die offizidlen Aufstellungsformulare missen vollstandig ausgefillt und dem offiziellen
Scorer oder Umpire zu Beginn jedes Spiels Ubergeben werden. Das Formular soll den
Familiennamen, den Vornamen, die Position und die Uniformnummer jedes Spielers
beinhaten. BEMERKUNG: Wenn eine falsche Nummer auf dem Formular steht, ist diese
richtigzustellen und das Spiel ohne Strafe fortzusetzen.

Kein Name eines Spielers soll auf der Startaufstellung stehen, der nicht in Uniform im
Mannschaftsbereich verflgbar ist.

BEMERKUNG: Spider der Mannschaft, die sich auf dem Feld befindet (verteidigt), kénnen
sich Uberall im Fair Territory aufhalten, auf3er dem Catcher, der in der Catcher’s Box sein mul3
und dem Pitcher, der sich zu Beginn jedes Pitches in einer legalen Pitchingposition oder, wenn
der Ball ins Spiel gebracht wird, innerhalb des Pitcher Kreises befinden muf3.

f.

g.

Alle verfigbaren Ersatzspieler sollen an der vorgesehenen Stelle (des Formulars) mit
Familiennamen, Vornamen und Uniformnummer angeftihrt werden.

Spielberechtigte Mannschaftsmitglieder dirfen wahrend des Spiels jederzeit der Liste der
vorhandenen Ersatzspieler hinzugeftigt werden.

Abschnitt 2. DESIGNATED HITTER (NUR FP)

a

Ein ,DESIGNATED HITTER®, kurz ,DH* genannt (NUR FP), kann an Stelle jedes
Spielers verwendet werden, vorausgesetzt, dies wird vor Beginn des Spiels
bekanntgegeben und der Name des Spidlersist auf dem Formular angegeben.

Der DH mul3 fir das ganze Spiel in der gleichen Position der Schlagreihenfolge bleiben.
Der DH kann zu jedem Zetpunkt durch einen Pinch-Hitter oder Pinch-Runner ersetzt
werden, der dann zum DH wird. Der Ersatzmann mul3 ein Spieler sein, der noch nicht im
Spiel war.

Der DH darf niein der Defensive ins Spiel eintreten.

Der DH, der durch einen Pinch-Hitter oder Pinch-Runner ersetzt wurde, darf nicht in das
Spiel zuriickkehren.

Der Spieler der Verteidigung, fur den der DH schlégt, kann zu keiner Zeit wahrend des
Spiels offensiv eingesetzt werden.

Der Spieler, fur den der DH schlégt, mul an der letzten Stelle (10) der Schlagreihenfolge,
die dem Hauptschiedsrichter und/oder dem Plate-Umpire ibergeben wird, aufscheinen.
BEMERKUNG: Die Strafe fur einen illegden DH ist der Ausschlul® des besagten
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Spielers.

Abschnitt 3. EXTRA PLAYER (NUR SP)

a Ein ,EXTRA PLAYER®, kurz as, EP* bezeichnet, ist nicht zwingend erforderlich, wenn
aber einer verwendet wird, mul3 er vor dem Beginn des Spiels bekanntgegeben werden
und auf dem Aufstellungsformular in der richtigen Position der Schlagreihen-folge
angegeben werden. Wenn ein EP verwendet wird, mufd er wahrend des ganzen Spiels
verwendet werden.

b. Der EP muf3 fir das ganze Spiel in der gleichen Position der Schlagreihenfolge bleiben.

c. Wenn ein EP verwendet wird, missen ale elf Spieler schlagen und zehn Spieler dirfen
defensiv spielen. Die Positionen in der Verteidigung dirfen getauscht werden, die
Schlagreihenfolge mul3 aber die gleiche bleiben.

d. Der EP kann jederzeit ersetzt werden, entweder durch einen Pinch-Runner oder Pinch-
Hitter, der dann der EP wird. Der Ersatzmann muld ein Spieler sein, der noch nicht im
Spiel war.

BEMERKUNG: Die Strafe fur einenillegalen EP ist der Ausschlul3 des betreffenden Spielers.

Abschnitt 4. RE-ENTRY. Jeder startende Spieler, auf3er dem DH (NUR FP) oder dem EP
(NUR SP) kann herausgenommen werden und einmal wieder eintreten, vorausgesetzt, dieser
Spieler nimmt die gleiche Position in der Schlagreithenfolge ein, wenn er wieder ins Spiel
eintritt. BEMERKUNG: Der startende Spieler und dessen Ersatzspieler kdnnen nie gleich-zeitig
in der Line-Up aufscheinen.

FOLGE: Die Strafe fur enen regelwidrigen Wiedereintritt ist der Ausschluld des
Managers/Coaches (dessen Name in der Aufstellung aufscheint) und des die Regel verletzenden
Spielers. BEMERKUNG: Sollte der regelwidrige Wiedereintritt auch die Regel Uber
unangemel dete Ersatzleute verletzen (Regel 4, Abschnitt 63), treten diese Strafen auch in Kraft.

Abschnitt 5. EIN SPIELER DER STARTAUFSTELLUNG GILT ALS OFFIZIELL,
WENN DIE AUFSTELLUNG DURCH DEN PLATE-UMPIRE UND DEN MANAGER
DER MANNSCHAFT BEIM MEETING VOR DEM SPIEL GEPRUFT UND
GENEHMIGT WURDE. Die Namen missen vor diesem Treffen auf dem offiziellen Scoring-
Formular eingetragen werden. Im Falle einer Verletzung oder Erkrankung konnen jedoch
Anderungen bei dem Meeting vor dem Spiel vorgenommen werden. Ein Ersatzspieler kann den
Platz eines Spielers einnehmen, dessen Name in der Schlagreihenfolge seiner Mannschaft
aufscheint und wird as Starter betrachtet und kann wieder eintreten. Der beim Meeting
er setzte Spieler kann spéter als Ersatzspieler in das Spiel eintreten.

Abschnitt 6. EIN ERSATZSPIELER KANN DEN PLATZ EINES SPIELERS
EINNEHMEN, DESSEN NAME IN DER SCHLAGREIHENFOLGE SEINER
MANNSCHAFT AUFSCHEINT. Die folgenden Bestimmungen regeln den Austausch von
Spielern:

a Der Manager oder der Mannschaftsvertreter der Mannschaft, die einen Austausch
vornimmt, soll den Plate-Umpire unmittelbar vor dem Zeitpunkt verstdndigen, an dem ein
Ersatzmann hereinkommt. Der Plate-Umpire soll den Wechsal vor dem néchsten Pitch dem
Scorer mitteilen. Wenn die Verletzung dieser Regel entdeckt wird, bevor ein Pitch (legal
oder illegal) erfolgt, gibt es keine Sanktionen und der illegale Ersatzspieler wird als legal
erklért. Der illegale Ersatzspieler wird als sich im Spiel befindend betrachtet, sobald ein
Pitch (legal oder illegal) erfolgt und bel einem Spieler der Startaufstellung, der nicht
den Regeln entsprechend ersetzt wurde, wird angenommen, dal er das Spiel verlassen
hat.

ANGRIFF: (1) Wenn der illegale Spieler entdeckt wird, wahrend er am Schlag ist, wird
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er als nicht spielberechtigt erkléart und aus dem Spiel genommen. Ein legaler Ersatzmann
Ubernimmt den Ball und Strike Count. Jedes Vorrticken der Runner wahrend der Zeit, in
der der illegale Batter am Schlag war, ist legal. (2) Wenn der illegale Spieler entdeckt
wird, nachdem er seine Zeit am Schlag beendet hat, bevor der néchste Pitch erfolgt, wird
der illegale Spieler out und as nicht spielberechtigt erklart und aus dem Spiel genommen
und jedes Vorriicken der Runner als Folge einer Obstruction, eines Errors, eines Hit-by-
Pitch, eines Base-on-Balls oder Base-Hits wird ungultig erklart. (3) Wenn der illegale
Spieler entdeckt wird, nachdem er seine Zeit am Schlag beendet hat und der néchste Pitch
erfolgte, wird der illegale Spieler als nicht spielberechtigt erklart und aus dem Spiel
genommen. Jedes Vorriicken der Runner, wahrend der illegale Spieler am Schlag war, ist
legal.(4) Wenn der Spieler als Runner nicht den Regeln entsprechend im Spiel ist,
wird er aus dem Spiel genommen und entweder durch einen Ersatzspieler oder einen
wieder eintretenden Spieler der Startaufstellung ersetzt, der seine Position auf der
Base einnimmt.

VERTEIDIGUNG: (1) Wenn der illegale Spieler, nachdem er einen Spielzug gemacht hat,
vor dem néchsten Pitch entdeckt wird, hat die angreifende Mannschaft die Wahl, das
Ergebnis des Spielzugs zu akzeptieren oder den letzten Batter mit dem Count, den er vor
der Entdeckung des illegalen Batters hatte, noch einmal schlagen zu lassen, wobei ale
Runner zu der Base zurtickkehren, die sie vor dem Spielzug besetzt hatten. Der illegale
Spieler wird als nicht spielberechtigt erklart und aus dem Spiel genommen. (2) Wenn der
illegale Spieler nach einem Pitch zum né&chsten Batter entdeckt wird, bleiben alle
Spielziige bestehen, der illegale Spieler wird aber als nicht spielberechtigt erklart und aus
dem Spiel genommen. BEMERKUNG: Sollte der nicht spielberechtigte Spieler ins Spiel
zurtickkommen, wird das Spiel as verloren erklart. (3) Wenn ein illegaler Pitcher die
Pitchingposition wieder einnimmt und einen Pitch wirft, wird er vom Spiel ausgeschlossen
und wenn der gepitchte Ball geschlagen wurde und die Entdeckung vor dem néchsten Pitch
erfolgt, hat der Manager der angreifenden Mannschaft die Wahl, das Resultat des Spielzug
Zu akzeptieren oder den letzten Batter mit dem Count wieder schlagen zu lassen, den er vor
der Entdeckung desillegalen Pitchers hatte, wobel alle Runner auf die Base zuriickkehren,
die sievor dem Pitch besetzt hatten.

- Jeder Spieler kann jederzeit wahrend des Spiels ersetzt werden. BEMERKUNG: Der
Pitcher mul3 nicht mehr solange pitchen, bis der ihm gegenlbertretende Batter seine Zeit
am Schlag beendet hat, die Seiten gewechselt werden oder er vom Spiel ausgeschlossen
wird.

Die Ersatzspieler werden als sich im Spiel befindend betrachtet, wenn sie dem Plate-
Umpire angekiindigt werden. Ein Spieler verstolt erst dann gegen diese Regel, wenn ein
Pitch erfolgt. BEMERKUNG: Die Verwendung eines illegalen Ersatzspielers muf3 durch
die Mannschaft, gegen die der Regelvorstol? erfolgt, dem Umpire zur Kenntnis gebracht
werden. Wenn der Manager oder Spieler der regelverletzenden Mannschaft den Umpire
vor der Mitteilung der gegnerischen Mannschaft verstandigt, liegt keine Regel-verletzung
vor, egal wielang der (oder die) Spieler illegal im Spiel waren.

Ein Spieler, der ersetzt wurde, darf nicht wieder, aul3er als Coach, am Spid tellnehmen.
Ausnahme: Spieler der Startaufstellung kdnnen einmal wiedereingesetzt werden. (Siehe
Regd 4, Abschnitt 4). FOLGE: Abschnitt 6d. Die Strafe fir einen illegalen Wieder-eintritt
soll der Ausschluf3 jedes regelverletzenden Spielers und des auf dem Aufstellungsformular
angegebenen Managers/Coaches sain.

Fur den Spieler, der in der Startaufstellung angefiihrt ist, kann mehrmals ein Austausch
erfolgen, aber kein Ersatz kann wieder in das Spiel eintreten, sobald er herausgenommen
wurde. Dem Spieler der Startaufstellung, der wieder eintritt und ein zweites Mal ersetzt
wird, wird nicht mehr erlaubt, jemals wieder am Spiel teilzunehmen. Der Spieler, der
wieder eintritt, kann jede Position in der Verteidigung einnehmen, mufd aber an der
gleichen Stelle der Schlagreithenfolge bleiben, an der als Starter eingetragen war.
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AUSNAHME: Wenn ein Pitcher nach zwei (2) defensiven Konferenzen im gleichen Inning
aus dem Spiel genommen wird, kann dieser startende Pitcher wieder in das Spiel
eintreten, aber nicht mehr as Pitcher (Regel 6, Abschnitt 12 FP, Abschnitt 13 MP und
Abschnitt 10 SP) BEMERKUNG: Die Bestimmungen der Regel 4, Abschnitt 6 werden im
Falle einer notwendigen Verwendung eines Replacement Spielers nicht angewendet.

Abschnitt 7. REGELN BETREFFEND BLUT IM SPORT. Sollte ein Spieler wdhrend des
Spiels bluten, muf? dieser Spieler, wenn die Blutung nicht innerhalb einer angemessenen Zeit
gestoppt werden kann oder seine Uniform blutbefleckt ist, aus dem Spiel genommen werden.
Der herausgenommene Spieler soll erst wieder in das Spiel eintreten, wenn die Blutung gestillt,
die Wunde versorgt und verbunden ist und fals notwendig, die Uniform gewechselt wurde.
BEMERKUNG: Wenn deshab wegen der neuen Uniform ein Wechsel der Nummer notwendig
ist, erfolgt keine Bestrafung.

a. Der herausgenommene Spieler soll durch einen Replacement Spieler ersetzt werden (der
vorher im Spiele gewesen sein kann, aber spater ersetzt wurde), der fir den
herausgenommenen Spieler bis zum Ende des begonnenen Innings (d.h. bis zum Ende des
Innings der Mannschaft, die a's zweite schldgt) und das néchste komplette Inning spielen
darf.

b. Der Replacement Spieler muld dem Umpire gemeldet werden.

c. Dem Replacement Spidler soll erlaubt werden, zum Schlag zu kommen, wenn der
herausgenommene Spieler an der Reihe ist und im gleichen zutreffenden Mal3e fir den
herausgenommenen Spieler fielden.

d. Der herausgenommene Spider kann jederzeit in Ubereinstimmung mit den offiziellen
Softball-Regeln oder nach Ablauf der Zeit, die fir die Behandlung der Verletzung gemal3
des obigen Punktes (a) gewéahrt wird, wieder in das Spi€l eintreten.

e. Der Umpire muld versténdigt werden, dal3 der herausgenommene Spieler wieder ins Spiel
zurtickkehrt.

f. Die Verwendung eines Replacement Spielers ist nicht Gegenstand der Bestimmungen der
Regeln Uber den Austausch (Regel 4, Abschnitt 6), vorausgesetzt, der herausgenommene
Spieler kommt in der erlaubten Frist wieder ins Spiel.

FOLGE: Abschnitt 7. Sollte der herausgenommene Spieler nicht in der Lage sein, innerhalb des
im obigen Punkt (a) beschriebenen Zeitraums wieder in das Spiel einzutreten, mufd der
Replacement Spieler as Ersatzspieler im Sinne der Regel 4, Abschnitt 6 betrachtet werden.
Wenn der Replacement Spieler bereits vorher im Spiel war, muf3 er durch einen Spieler ersetzt
werden, der noch nicht gespielt hat. Der herausgenommene Spieler kann folgerichtig unter der
Voraussetzung der Regel 4, Abschnitt 4 wieder in das Spiel eintreten. Sollte die Mannschaft
keinen legalen Ersatz zur Verfligung haben, wird das Spidl als verloren erklart.

REGEL 5: DAS SPIEL

Abschnitt 1. DIE WAHL, WER IM INNING ZUERST SCHLAGT, SOLL DURCH DEN
WURF EINER MUNZE ENTSCHIEDEN WERDEN, AUSSER ESIST IN DEN REGELN
DER ORGANISATION, NACH DEREN SPIELPLAN GESPIELT WIRD, ETWAS
ANDERESVORGESEHEN.

Abschnitt 2. UBER DIE EIGNUNG DES SPIELFELDS FUR EIN SPIEL SOLL
AUSSCHLIESSLICH DURCH DEN PLATE-UMPIRE ENTSCHIEDEN WERDEN.
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REGEL 5: DAS SPIEL

Abschnitt 3. EIN REGULARES SPIEL SOLL AUSSIEBEN INNINGS BESTEHEN.

a

o.

Die ganzen sieben Innings brauchen nicht gespielt zu werden, wenn die Mannschaft, die
als zwelte schlégt, in sechs Innings oder vor dem dritten Out in der zweiten Héalfte des
siebenten Innings mehr Runs erzielt hat.

Ein Spiel, das am Ende des siebenten Innings unentschieden steht, soll durch das Spielen

zusétzlicher Innings fortgesetzt werden, bis die eine Seite am Ende eines kompletten

Innings mehr Runs als die andere erzielt hat oder bis die Mannschaft, die as zwelte

schlagt, inihrem Halbinning mehr Runs erzielt, bevor das dritte Out gdlingt.

Ein Spiel, das vom Umpire fir beendet erklart wird, soll regulér sein, wenn funf oder

mehr komplette Innings gespielt wurden oder wenn die Mannschaft, die als zweite schlagt,

mehr Runs erzielt hat as die andere in finf oder mehr Innings. Der Umpire ist jederzeit
berechtigt, ein Spiel wegen Dunkelheit, Regen, Feuer, Panik oder aus anderen Griinden,
die die Betreuer oder Spieler in Gefahr bringen, als beendet zu erklaren.

Ein reguldres Spiel ist unentschieden, wenn das Spiel fur beendet erklart wird und der

Spielstand am Ende von funf oder mehr kompletten Innings gleich ist oder wenn die

Mannschaft, die als zweite schlagt, die Anzahl der Runs, die die zuerst schlagende

Mannschaft erzielt hat, im unkompletten Inning auch erreicht.

Diese Bestimmungen treffen nicht zu, sollten Spieler oder Zuschauer Handlungen setzen,

als deren Folge das Spiel as verloren abgebrochen wird. Der Umpire kann das Spiel als

verloren erkléren, wenn er von einem Mannschaftsmitglied oder Zuschauer korperlich
angegriffen wird.

Ein Spiel soll vom Umpirein folgenden Féllen zu Gunsten der schuldlosen Mannschaft

abgebrochen werden:

1. Wenn eine Mannschaft es unterl&fd, auf dem Spielfeld zu erscheinen oder wenn sie
sich auf dem Spielfeld befindet und weigert, das Spiel zum geplanten Zeitpunkt oder
bis zu einer von der Sportorganisation, in der die Mannschaft spielt, festgesetzten
Frist zu beginnen.

2. Wenn, nachdem das Spiel begonnen wurde, sich eine Seite weigert, das Spiel
fortzusetzen, aul3er das Spiel wurde vom Umpire unterbrochen oder beendet.

3. Wenn, nachdem das Spid vom Umpire unterbrochen wurde, eine Seite es verabsaumt,
das Spie innerhab von zwei Minuten wieder aufzunehmen, nachdem der Umpire
»PLAY BALL" gerufen hat.

4. Wenn eine Mannschaft eine Taktik anwendet, mit der beabsichtigt wird, das Spiel zu
verzogern oder zu beschleunigen.

5. Wenn, nach einer Verwarnung durch den Umpire, irgendeine Spielregel vorsétzlich
verletzt wird.

6. Wenn der Anweisung Uber eine Herausnahme oder einen Ausschluf nicht innerhalb
von einer Minute nachgekommen wird.

7. Wenn wegen der Herausnahme oder des Ausschlusses von Spielern aus dem Spiel
durch den Umpire oder aus anderen Griinden nur noch weniger als 9 Spieler beim
Fast Pitch, 10 Spieler beim Fast Pitch mit DH, 10 Spieler beim Slow Pitch oder 11
Spieler beim Slow Pitch mit EP von einer Mannschaft anwesend sind.

8. Wenn ein dsnicht spielberechtigt erklérter Spieler wieder eintritt und ein Pitch
erfolgt.

Spiele, die nicht as reguldr betrachtet werden kdnnen oder reguldre unentschiedene

Spiele, sollen vollstéandig neu ausgetragen werden. Die urspringlichen Aufstellungen

konnen verandert werden, wenn das Spiel neu gespielt wird. AUSNAHME: Wenn ein

Weltmeisterschaftsspiel oder ein Spiel eines kontinentalen Bewerbes durch den

Hauptschiedsrichter unterbrochen wird, soll es genau an dem Punkt wieder aufgenommen

werden, an dem es unterbrochen wurde.
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REGEL 5: DAS SPIEL

Abschnitt 4. DER GEWINNER DES SPIELS SOLL DIE MANNSCHAFT SEIN, DIE IN
EINEM REGULAREN SPIEL MEHR RUNSERZIELT.

a. Das Resultat eines abgebrochenen reguléren Spiels soll der Stand am Ende des letzten
kompletten Innings sein, aul3er die Mannschaft, die as zweite schldgt, hat mehr Runs im
unkompletten Inning erzielt, als die zuerst schlagende Mannschaft. In diesem Fall soll das
Ergebnis des nicht kompletten Innings z&hlen.

b. Das Ergebnis eines reguldren unentschiedenen Spiels soll das unentschiedene Resultat
sein, asdas Spiel beendet wurde. Ein regul&res unentschiedenes Spiel soll von Beginn an
neu gespielt werden.

c. Das Resultat eines fur verloren erklarten Spiels soll 7:0 fir die schuldlose Mannschaft
lauten.

Abschnitt 5. TIE-BREAKER. Beginnend mit der ersten Halfte des zehnten Innings und in
jedem Halbinning danach soll die angreifende Mannschaft den Spieler, der als Neunter in
diesem Halbinning vorgesehen ist zu schlagen, auf die zweite Base stellen. Dieser Spieler, der
al's Runner eingesetzt wird, kann in Ubereinstimmung mit den Austauschregeln ersetzt werden.

Abschnitt 6. ERZIELEN VON RUNS.
a.  Ein Run wird immer dann erzielt, wenn ein Runner vor dem dritten Out in diesem Inning
die erste, zweite und dritte Base und die Home-Plate den Regeln entsprechend bertihrt.

b. Ein Run zahlt nicht mehr, wenn das dritte Out des Innings wie folgt zustande kommt:

1. Der Batter-Runner wird out gemacht, bevor er die erste Base legal bertihrt.

2. Ein Runner Force Out geht, da der Batter zum Runner wurde.

3. (NUR FP) Der Runner es verabsaumt die Base zu bertihren, auf die er Anspruch hat,
bevor ein Pitch erfolgt.

4. (NUR SP) Der Runner es verabsaumt die Base zu bertihren, auf die er Anspruch hat,
bevor der gepitchte Ball geschlagen wird oder die Home-Plate erreicht.

5. Einvoraudaufender Runner out erklart wird.

Abschnitt 7. ES SOLL NUR EINE CHARGED CONFERENCE ZWISCHEN DEM
MANAGER ODER EINEM MANNSCHAFTSVERTRETER UND DEM BATTER ODER
RUNNER IN EINEM INNING GEBEN. Umpire sollen nicht mehr als eine solche Konferenz
pro Inning erlauben. STRAFE: Ausschlul? des Managers oder Coaches, der auf einer weiteren
Konferenz besteht.

REGEL 6: PITCHING-VORSCHRIFTEN (Fast Pitch)

Abschnitt 1. VORBEREITUNGEN
Bevor der Pitcher mit dem Wurf (Pitch) beginnt

a. Darf er die Pitching Position auf oder nahe der Pitcher’s Plate nicht einnehmen, wenn er
nicht den Ball besitzt.

b. Solange der Catcher nicht in einer Position ist, den Pitch zu fangen, soll der Pitcher nicht
als sich in der Pitchingposition befindend betrachtet werden.

c. MuB er beide FulRe innerhalb der Lange der Pitcher’s Plate von 0,61 cm (24 Inch) auf dem
Boden haben. Die Schultern miissen mit der ersten und dritten Base in einer Linie sein und
beide Flfe in Kontakt mit der Pitcher’s Plate.

d. MuB, wahrend er auf der Plate steht und den Ball entweder in der Hand oder dem
Handschuh hdt, die Zeichen vom Catcher mit ausenandergenommenen Handen
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REGEL 6: PITCHING-VORSCHRIFTEN (Fast Pitch)

entgegennehmen.

Muf3, nachdem er die Zeichen entgegengenommen hat, mit seinem ganzen Korper einen
kompletten Stop machen, den Ball in beiden Hénden vor seinem Korper haltend. Diese
Position muf3 mindestens fir eine und hochstens fir 10 Sekunden eingehalten werden,
bevor mit dem Pitch begonnen wird.

Abschnitt 2. BEGINN DESPITCHES.
a. Der Pitch beginnt, wenn eine Hand vom Ball genommen wird.

Abschnitt 3: DEN REGELN ENTSPRECHENDER WURF:

a

b.

Der Pitcher darf keine Pitchbewegung machen, ohne den Ball unmittelbar zum Batter zu
werfen.

Der Pitcher darf keine Pitchbewegung verwenden, bel der er, nachdem er den Ball in
beiden Handen in der Pitchingposition hédt, eine Hand vom Ball nimmt, einen Schwung
zurick und nach vorn macht und den Ball wieder in beide Hande vor den Korper nimmt.
Der Pitcher darf keinen Windup machen, bei dem ein Stop oder eine Umkehr der
Vorwértshewegung vorkommt.

Der Pitcher darf nicht zwel Umdrehungen beim Windmill Pitch machen. Er darf jedoch
seinen Arm zur Seite und zuriick senken, bevor er mit der Windmill Bewegung beginnt.

Der Wurf muf3 eine durchgehende Bewegung sein, mit der Hand unter der Hifte und das
Handgelenk nicht weiter vom Koérper entfernt als der Ellbogen.

Das Loslassen des Balls und das Durchschwingen der Hand und des Handgel enks miissen
nach vorn und in gerader Linie am Korper vorbel erfolgen.

Beide FiRe missen jederzeit in Kontakt mit der Pitcher’s Plate bleiben, bevor der Schritt
nach vorn erfolgt.

Waéhrend der Wurfbewegung muf3 der Pitcher gleichzeitig mit dem Loslassen des Balls
einen Schritt machen. Der Schritt mu3 innerhalb der Breite der Pitcher’s Platevon 61,0
cm (24 Inches) nach vorn in Richtung Batter erfolgen.

BEMERKUNG: Es ist kein Schritt, wenn der Pitcher mit seinem Ful Gber die Pitchers
Plate rutscht, wenn der Kontakt mit der Plate nicht unterbrochen wird. Den Pivot Ful3 von
der Pitcher’s Plate heben und wieder aufsetzen stellt eine Schaukelbewegung dar und ist
eineillegale Handlung.

Der Pivot Ful’ kann entweder in Kontakt mit der Pitcher”s Plate bleiben oder von der Plate
weg geschoben werden, bevor der andere Ful3d den Boden beriihrt, vorausgesetzt, der Pivot
Ful3 bleibt am Boden.

Sich mit dem Pivot Ful? von einer anderen Stelle als der Pitcher’s Plate abzustof3en, bevor
der andere Ful3 die Plate verlassen hat, wird al's Crow Hop betrachtet und ist illegal.

Der Pitcher darf seine Pitchbewegung nicht nach dem Loslassen des Balls fortsetzen.

Der Pitcher darf den Ball weder absichtlich fallenlassen oder den Ball rollen oder
aufwerfen, um den Batter am Schlagen zu hindern.

Der Pitcher hat, nachdem er den Ball erhaten hat oder der Umpire ,Play Ball“ ruft, 20
Sekunden Zeit, um den néchsten Pitch zu werfen. FOLGE: Dem Batter wird ein
zusétzlicher ,,Ball” zugesprochen.

Abschnitt 4. INTENTIONAL WALK.

Wenn der Pitcher dem Batter einen Intentional Walk geben will, missen ale Wirfe zum Batter
legal erfolgen.

BEMERKUNG: Ein ,Pitch Out®, weil einem Batter ein Intentiona Walk gegeben wird, wird
nicht alsillegaler Pitch betrachtet.

Abschnitt 5. POSITIONEN DER VERTEIDIGUNG.
a. Der Pitcher soll den Pitch nicht werfen, bevor sich nicht alle Spieler der Verteidigung, mit
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REGEL 6: PITCHING-VORSCHRIFTEN (Fast Pitch)

Ausnahme des Catchers, der sich in der Catcher’s Box aufhaten mui, im Fair-Territory
befinden.

b. Ein Fielder soll keine Position in der Blicklinie des Batters einnehmen oder irgendwie
vorsétzlich in unsportlicher Absicht handeln, um den Batter zu irritieren.
BEMERKUNG: Es mul kein Pitch erfolgen. Der Spieler, der die Regeln verletzt, soll
vom Spiel ausgeschlossen und ein illegaler Pitch erklért werden.

c. Bei einem Runner auf der dritten Base, der ein Squeeze Play oder Stealing versucht, darf
kein Spieler der Verteidigung:
1. Ohne Ball vor oder auf die Home-Plate treten oder
2. Den Batter oder den Schléger berihren.
STRAFE: Der Ball ist dead. Dem Batter wird die erste Base wegen Obstruction
zuerkannt. Dem Runner wird die Home-Base zuerkannt.

Abschnitt 6. FREMDE SUBSTANZEN.

a. Dem Pitcher wird zu keinem Zeitpunkt des Spiels erlaubt, irgend eine fremde Substanz auf
seiner Pitching Hand oder seinen Fingern aufzutragen. Der Pitcher darf keine fremde
Substanz auf dem Ball auftragen oder einen Ball verwenden, der eine fremde Substanz
aufweist.

b. Unter Aufsicht und Kontrolle des Umpires darf Magnesia Pulver zum Trocknen der Hande
verwendet werden.

c. Der Pitcher darf kein Klebeband auf seinen Fingern haben, noch Schweif3and, Armband
oder dhnlichen Gegenstand am Handgelenk oder Oberarm der Pitching Hand tragen.

BEMERKUNG: Wenn der Pitcher fortfahrt, eine fremde Substanz auf den Ball aufzutragen, soll
er vom Spiel ausgeschlossen werden.

Abschnitt 7. DER CATCHER.

a. MuRinnerhab der Linien der Catcher’s Box bleiben, bis der Pitch losgelassen wird.

b. Soll den Ball, auch nach einem Foul Bal, nach jedem Pitch direkt zum Pitcher
zurtickwerfen.
FOLGEN: Dem Batter wird ein zusétzlicher ,,Ball* zuerkannt.
AUSNAHME: Dies gilt nicht:
1. Nach einem Strikeout,
2. Wenn der Batter zum Batter-Runner wird,
3. Wenn sich Runner auf den Basen befinden,
4. Wenn ein Foul Bal nahe der Foul Line gefieldet wird und der Catcher fir en
mogliches Out an eine Base wirft,
5. Wenn bel einem Check Swing und fallengel assenem dritten Strike der Catcher zur ersten
Base wirft, um den Batter-Runner out zu machen.

Abschnitt 8. WURF ZU EINER BASE.

Der Pitcher darf nicht, nachdem er seine Pitchingposition eingenommen hat, zu einer Base
werfen, wenn der Ball live ist, wenn sein Ful3 in Kontakt mit der Pitcher’s Plate ist. Wenn der
Wurf von der Pitcher's Plate bel einem Live Ball Appeal gemacht wird, ist der Appeal
unguiltig.

BEMERKUNG: Der Pitcher kann sich aus seiner Pitchingposition lésen, indem er
rickwarts von der Pitcher’s Plate steigt, bevor er die Hande auseinander nimmt. Wenn er
nach vorn oder zur Seite steigt, stellt dieseinen Illegalen Pitch dar.

FOLGEN: Abschnitte 1 - 8:
Jeder Verstold gegen die Abschnitte 1 - 8 ist ein illegaler Pitch. (AUSNAHME: Regel 6,
Abschnitt 3m und Abschnitt 7b)
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REGEL 6: PITCHING-VORSCHRIFTEN (Fast Pitch)

1. Der Umpire soll das Delayed Dead Ball Signal geben.

2. Der Manager des angreifenden Teams hat die Mdglichkeit, die Folgen des Illegalen

Pitches oder das Ergebnis des Spielzugs zu akzeptieren.
AUSNAHME: Wenn der Batter den Ball schlagt und die erste Base sicher erreicht
und alle anderen Runner mindestens eine Base weiterkommen, wird der Illegale
Pitch annulliert. Alle Aktionen als Resultat des geschlagenen Balls gelten, es besteht
keine Wahlmaoglichkeit.

3. Wenn der Manager das Resultat des Spielzugs nicht akzeptiert, wird der Illegale
Pitch durch Zuerkennung eines Balls fiir den Batter (bei Ball four die erste Base)
und eine Base fUr jeden Runner geahndet. Der Ball ist dead.

4. Wenn ein illegaler Pitch den Batter trifft, erhélt der Batter die erste Base
zugesprochen und alle Runner erhalten eine Base zugesprochen.

Abschnitt 9. WARM-UP PITCHES.

a.  Zu Beginn jedes Halbinnings oder wenn ein Pitcher abgel 0st wird, darf nicht mehr als eine
Minute dazu verwendet werden, um nicht mehr as funf Pitches zum Catcher oder einem
anderen Mannschaftsmitglied zu werfen.

AUSNAHME: Dies gilt aber nicht, wenn der Beginn oder die Wiederaufnahme des Spiels
vom Umpire infolge einer Auswechsalung, Conference, Verletzung und dgl. Verzogert
wird.

FOLGE 9 a Ein Pitcher soll fir jeden zusétzlichen Pitch durch Zuerkennung eines ,, Balls*
flr den Batter bestraft werden.

b. Das Spiel ist wahrend dieser Zeit unterbrochen.

c. Ein Pitcher, der im selben Halbinning wieder als Pitcher zuriickkehrt, ist zu keinen Warm-
Up Pitches berechtigt.

FOLGE 9 c: Fur jeden erfolgten Pitch soll dem Batter ein , Ball“ zuerkannt werden.

d. Es besteht keine Begrenzung, wie oft ein Spieler die Pitchingposition einnimmt,
vorausgesetzt er ist nicht:

1. Ausder Schlagreihenfolge genommen worden oder
2. Vom Umpire zum illegalen Pitcher erklért worden.

Abschnitt 10. NO PITCH. Auf No Pitch soll entschieden werden, wenn:

a. Der Pitcher wahrend einer Unterbrechung des Spiels pitcht.

b. Der Pitcher den Ball schnell zu werfen versucht
1. Bevor der Batter seine Position eingenommen hat oder
2. Der Batter infolge des vorherigen Pitches noch aus dem Gleichgewicht ist.

c. Der Runner out erklart wird, da er die Base vor dem Loslassen des gepitchten Balls
verlassen hat.

d. Der Pitcher pitcht, bevor ein Runner seine Base wieder berthrt hat, nachdem auf Foul Ball
entschieden wurde und der Ball dead ist.

e. Ein Spieler, Manager oder Coach:
1., Time* ruft oder
2. Irgend ein anderes Wort oder eine Phrase verwendet oder
3. Irgend eine Handlung in der offensichtlichen Absicht begeht, um zu erreichen, dal3 der
Pitcher einen Illegalen Pitch wirft, wéhrend der Ball im Spiel ist. BEMERKUNG: Gegen
die regelverletzende Mannschaft soll eine Verwarnung ausgesprochen werden und eine
Wiederholung dieser Handlungsweise durch ein Mitglied der verwarnten Mannschaft soll
zur Folge haben, dal3 der Zuwiderhandelnde vom Spiel ausgeschlossen wird.
FOLGEN: Abschnitt 10 a - e Der Bal ist dead und ale diesem Pitch folgenden
Handlungen sind unguiltig
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REGEL 6: PITCHING-VORSCHRIFTEN (Fast Pitch)

Abschnitt 11. FALLENGELASSENER BALL: Wenn der Ball beim Pitch aus der Hand des
Pitchers schltpft, wird:

1. Dem Batter ein,,Ball* zuerkannt und

2. Der Ball bleibt live und im Spiel und

3. Die Runner kdnnen auf elgenes Risiko vorrticken.

Abschnitt 12. CHARGED CONFERENCE.

a Es daf nur ene Charged Conference zwischen dem Manager oder einem anderen
Mannschaftsmitglied aus dem Dugout mit jedem Pitcher in einem Inning geben.
BEMERKUNG: Sollte ein Manager/Coach aus dem Dugout dem Umpire einen Wechsdl
melden, wird dies nicht als defensive Charged Conference betrachtet, aul3er der Manager
Uberschreitet dann die Foul Line, nachdem er den Austausch vorgenommen hat.

FOLGE: Abschnitt 12 a: Die zweite Charged Conference soll die Entfernung des Pitchers
aus der Pitchingposition fur den Rest des Spiels zur Folge haben.

b. Wenn der Manager beim Rickweg zum Dugout die Foul Line Uberschreitet, ist die
Conference beendet.

REGEL 6: PITCHING-VORSCHRIFTEN (Modified Pitch)

Abschnitt 1. VORBEREITUNGEN. Bevor der Pitcher mit dem Wurf (Pitch) beginnt:

a. Darf er die Pitchingposition auf oder in der Nahe der Pitcher’s Plate nicht
einnehmen, wenn er nicht den Ball besitz.

b. Solange der Catcher nicht in einer Position ist, den Pitch zu fangen, soll der Pitcher nicht
als sich in der Pitchingposition befindend betrachtet werden.

C. MuR er beide FiRe innerhalb der Lange der Pitcher’s Plate von 0,61 cm (24 Inch) auf dem
Boden haben. Die Schultern miissen mit der ersten und dritten Base in einer Linie sein und
beide Fule in Kontakt mit der Pitcher’s Plate.

d. MuB, wahrend er auf der Plate steht und den Ball entweder in der Hand oder dem
Handschuh h&lt, die Zeichen vom Catcher mit auseinandergenommenen Handen
entgegennehmen.

€. Mul3, nachdem er die Zeichen entgegengenommen hat, mit seinem ganzen Kérper einen
kompletten Stop machen, den Bal in beiden Handen vor seinem Korper hatend. Diese
Position muf3 mindestens fur eine und hochstens fir 10 Sekunden eingehalten werden,
bevor mit dem Pitch begonnen wird.

Abschnitt 2. BEGINN DESPITCHES.
a. Der Pitch beginnt, wenn eine Hand vom Ball genommen wird.

Abschnitt 3. DEN REGELN ENTSPRECHENDER WURF-.

a. Der Pitcher darf keine Pitchbewegung machen, ohne den Ball unmittelbar zum Batter zu
werfen.

b. Der Pitcher darf keine Pitchbewegung verwenden, bel der er, nachdem er den Ball in
beiden Hénden in der Pitchingposition hdlt, eine Hand vom Ball nimmt, einen Schwung
zurtick und nach vorn macht und den Ball wieder in beide Hande vor den Korper nimmt.

c. Der Pitcher darf keinen Windup machen, be dem en Stop oder eine Umkehr der
Vorwértsbewegung vorkommt.

d. Er kann den Ball beim Riuckwartsschwung hinter dem Korper halten.

e. Es daf keine windmihlenartige oder geschleuderte Form des Pitches sein oder bei der
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REGEL 6: PITCHING-VORSCHRIFTEN (Modified Pitch)

eine komplette Umdrehung beim Wurf gemacht wird.

f. Der Ball darf bei der Abwértsbewegung und der ganzen Vorwértsbewegung nicht in einem
nach auf3en gerichteten Handgelenk des Pitchers gehalten werden.

g. Der Wurf muf3 mit einer Unterhandbewegung mit der Hand unterhab der Hifte erfolgen,
die Handfl&che kann nach unten gerichtet sein.

h. Beim Vorwértsschwung des Pitchingarms:

1. Mul3 der Ellbogen zum Zeitpunkt des L odassens gestreckt sein und
2. Die Schultern und die bewegte Hufte miussen quer zur Home-Plate sein, wenn der Ball
losgel assen wird.

i. DasLodassen des Bals muld beim ersten Ausholen des Pitchingarms an der Hiifte vorbel
nach vorn erfolgen. Das Lodassen mul3 ein vollstandig geschmeidiger Schwung sein, ohne
abruptem Stop des Arms in der Ndhe der Hifte.

j.  Vor dem Schritt nach vorn mussen beide Fil3e jederzeit in Kontakt mit der Pitcher’s Plate
bleiben.

k. Beim Werfen des Balls mul3 der Pitcher gleichzeitig mit dem Loslassen des Balls einen
Schritt machen. Der Schritt mul3 nach vorn zum Batter und innerhalb der Lénge der
Pitcher’s Plate von 61,0 cm (24 Inch) erfolgen.

BEMERKUNG: Es ist kein Schritt, wenn der Pitcher mit seinem Fuf? Uber die Pitcher’s Plate
schleift, vorausgesetzt, der Kontakt mit der Plate bleibt aufrecht. Den Pivot Fuld von der
Pitcher’s Plate heben und wieder senken stellt eine Schaukelbewegung dar und ist illegal.

[.  Sich mit dem Pivot Ful3 von einer anderen Stelle als der Pitcher’s Plate abzustolZen,
bevor der andere Ful? die Plate verlassen hat, wird als Crow Hop betrachtet und ist
illegal.

m. Der Pitcher darf seine Pitchbewegung nicht nach dem Loslassen des Balls fortsetzen.
Der Pitcher darf den Ball weder absichtlich fallenlassen oder den Ball rollen oder
aufwerfen, um den Batter am Schlagen zu hindern.
0. Der Pitcher hat, nachdem er den Ball erhaten hat oder der Umpire ,,Play Ball” ruft, 20
Sekunden Zeit, um den n&chsten Pitch zu werfen.
FOLGE: Dem Batter wird ein zusétzlicher ,Ball“ zugesprochen.

>

Abschnitt 4. INTENTIONAL WALK.

Wenn der Pitcher dem Batter einen Intentional Walk geben will, missen alle Wiirfe zum Batter
legal erfolgen.

BEMERKUNG: Ein ,Pitch Out, weil eéinem Batter ein Intentional Walk gegeben wird, wird
nicht alsillegaer Pitch betrachtet.

Abschnitt 5. POSITIONEN DER VERTEIDIGUNG.

a. Der Pitcher soll den Pitch nicht werfen, bevor sich nicht alle Spieler der Verteidigung, mit
Ausnahme des Catchers, der sich in der Catcher’s Box aufhalten muf3, im Fair-Territory
befinden.

b. Ein Fielder soll keine Position in der Blicklinie des Batters einnehmen oder irgendwie
vorsétzlich in unsportlicher Absicht handeln, um den Batter zu irritieren.

BEMERKUNG: Es muf kein Pitch erfolgen. Der Spieler, der die Regeln verletzt, soll
vom Spiel ausgeschlossen und einillegaler Pitch erklart werden.

c. Be einem Runner auf der dritten Base, der ein Squeeze Play oder Stealing versucht, darf
kein Spieler der Verteidigung:

1. Ohne Ball vor oder auf die Home-Plate treten oder

2. Den Batter oder den Schldger berthren.

STRAFE: Der Bal ist dead. Dem Batter wird die erste Base wegen Obstruction
zuerkannt. Dem Runner wird die Home-Base zuerkannt.

Abschnitt 6. FREMDE SUBSTANZEN.
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a. Dem Pitcher wird zu keinem Zeitpunkt des Spiels erlaubt, irgend eine fremde Substanz auf
seiner Pitching Hand oder seinen Fingern aufzutragen. Der Pitcher darf keine fremde
Substanz auf dem Ball auftragen oder einen Ball verwenden, der eine fremde Substanz
aufweist.

b. Unter Aufsicht und Kontrolle des Umpires darf Magnesia Pulver zum Trocknen der Hande
verwendet werden.

c. Der Pitcher darf kein Klebeband auf seinen Fingern haben, noch Schweif3band, Armband
oder dhnlichen Gegenstand am Handgelenk oder Oberarm der Pitching Hand tragen.

BEMERKUNG: Wenn der Pitcher fortfahrt, eine fremde Substanz auf den Ball aufzutragen, soll
er vom Spiel ausgeschlossen werden.

Abschnitt 7. DER CATCHER.

a. MuBinnerhalb der Linien der Catcher’s Box bleiben, bis der Pitch losgel assen wird.

b. Soll den Bal, auch nach einem Foul Bal, nach jedem Pitch direkt zum Pitcher
zurtckwerfen.
FOLGEN: Dem Batter wird ein zusétzlicher ,,Ball“ zuerkannt.
AUSNAHME: Dies gilt nicht:
1. Nach einem Strikeout,
2. Wenn der Batter zum Batter-Runner wird,
3. Wenn sich Runner auf den Basen befinden,
4. Wenn ein Foul Ball nahe der Foul Line gefieldet wird und der Catcher fir en
maogliches Out an eine Base wirft,
5. Wenn bei eéinem Check Swing und fallengelassenem dritten Strike der Catcher zur ersten
Base wirft, um den Batter-Runner out zu machen.

Abschnitt 8. WURF ZU EINER BASE.

Der Pitcher darf nicht, nachdem er seine Pitchingposition eingenommen hat, zu einer Base
werfen, wenn der Ball live ist, wenn sein Ful3 in Kontakt mit der Pitcher’s Plate ist. Wenn der
Wurf von der Pitcher’s Plate bei einem Live Bal Appea gemacht wird, ist der Appeal
ungultig.

BEMERKUNG: Der Pitcher kann sich aus seiner Pitchingposition l6sen, indem er riickwarts
von der Pitcher’s Plate steigt, bevor er die Hande auseinander nimmt. Wenn er nach vorn oder
zur Seite steigt, stellt dies einen Illegalen Pitch dar.

FOLGEN: Abschnitte 1 - 8:

Jeder Verstold gegen die Abschnitte 1 - 8 ist ein illegaler Pitch. (AUSNAHME: Regel 6,
Abschnitt 3m und Abschnitt 7b)

1. Der Umpire soll das Delayed Dead Ball Signal geben.

2. Der Manager des angreifenden Teams hat die Mdglichkeit, die Folgen des Illegalen

Pitches oder das Ergebnis des Spielzugs zu akzeptieren.
AUSNAHME: Wenn der Batter den Ball schlagt und die erste Base sicher erreicht
und alle anderen Runner mindestens eine Base weiterkommen, wird der lllegale
Pitch annulliert. Alle Aktionen als Resultat des geschlagenen Balls gelten, es besteht
keine Wahlmaoglichkeit.

3. Wenn der Manager das Resultat des Spielzugs nicht akzeptiert, wird der Illegale
Pitch durch Zuerkennung eines Balls fiir den Batter (bei Ball four die erste Base)
und eine Base fur jeden Runner geahndet. Der Ball ist dead.

4. Wenn ein illegaler Pitch den Batter trifft, erhalt der Batter die erste Base
zugesprochen und alle Runner erhalten eine Base zugesprochen.

Abschnitt 9. WARM-UP PITCHES.
a.  Zu Beginn jedes Halbinnings oder wenn ein Pitcher einen anderen ablost, darf nicht mehr
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as eine Minute dazu verwendet werden, um nicht mehr as drei Pitches zum Catcher oder
elnem anderen Mannschaftsmitglied zu werfen.

AUSNAHME: Dies gilt aber nicht, wenn der Umpire den Beginn oder die
Wiederaufnahme des Spiels infolge einer Auswechselung, Conference, Verletzung und dgl.
verzogert.

FOLGE 9 a Ein Pitcher soll fur jeden zusétzlichen Pitch durch Zuerkennung eines ,Balls*
fur den Batter bestraft werden.

Das Spidl ist wahrend dieser Zeit unterbrochen.

Ein Pitcher, der im selben Halbinning wieder als Pitcher zurtickkehrt, ist zu keinen Warm-
Up Pitches berechtigt.

FOLGE 9 c: Fur jeden erfolgten Pitch soll dem Batter ein , Ball“ zuerkannt werden.
Es besteht keine Begrenzung, wie oft ein Spieler die Pitchingposition einnimmt,
vorausgesetzt er it nicht:

1. Aus der Schlagreihenfolge genommen worden oder

2. Vom Umpire zum illegalen Pitcher erklart worden.

Abschnitt 10. NO PITCH. Auf No Pitch soll entschieden werden, wenn:
a. Der Pitcher wdhrend einer Unterbrechung des Spiels pitcht.

b.

Der Pitcher den Ball schnell zu werfen versucht

1. Bevor der Batter seine Position eingenommen hat oder

2. Der Batter infolge des vorherigen Pitches noch aus dem Gleichgewicht ist.

Der Runner out erklért wird, da er die Base vor dem Loslassen des gepitchten Balls
verlassen hat.

Der Pitcher pitcht, bevor ein Runner seine Base wieder berthrt hat, nachdem auf Foul Ball
entschieden wurde und der Ball dead ist.

Ein Spieler, Manager oder Coach:

1., Time" ruft oder

2. Irgend ein anderes Wort oder eine Phrase verwendet oder

3. Irgend eine Handlung in der offensichtlichen Absicht begeht, um zu erreichen, dal3 der
Pitcher einen Illegalen Pitch wirft, wahrend der Ball im Spiel ist. BEMERKUNG: Gegen
die regelverletzende Mannschaft soll eine Verwarnung ausgesprochen werden und eine
Wiederholung dieser Handlungsweise durch ein Mitglied der verwarnten Mannschaft soll
zur Folge haben, dal3 der Zuwiderhandelnde vom Spiel ausgeschlossen wird.

FOLGEN: Abschnitt 10 a - e Der Bal ist dead und dle diesem Pitch folgenden
Handlungen sind ungtiltig

Abschnitt 11. FALLENGELASSENER BALL: Wenn der Ball beim Pitch aus der Hand des
Pitchers schlUpft, wird:

1. Dem Batter ein ,Ball” zuerkannt und

2. Der Bdl bleibt live und im Spiel und

3. DieRunner kdnnen auf eigenes Risiko vorriicken.

Abschnitt 12. CHARGED CONFERENCE.
a Es daf nur ene Charged Conference zwischen dem Manager oder einem anderen

b.

Mannschaftsmitglied aus dem Dugout mit jedem Pitcher in einem Inning geben.
BEMERKUNG: Sollte ein Manager/Coach aus dem Dugout dem Umpire einen Wechsel
melden, wird dies nicht als defensive Charged Conference betrachtet, auf3er der Manager
Uberschreitet dann die Foul Line, nachdem er den Austausch vorgenommen hat.

FOLGE: Abschnitt 12 a: Die zweite Charged Conference soll die Entfernung des Pitchers
aus der Pitchingposition fir den Rest des Spiels zur Folge haben.

Wenn der Manager beim Rickweg zum Dugout die Foul Line Uberschreitet, ist die
Conference beendet.
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REGEL 6: PITCHING-VORSCHRIFTEN (Slow Pitch)

Abschnitt 1. VORBEREITUNGEN.
Bevor der Pitcher mit dem Wurf (Pitch) beginnt:

a

b.

C.

Der Pitcher soll sich nicht as in der Pitchingposition befindend betrachtet werden,
solange der Catcher nicht in der Position ist, den Pitch zu fangen.

Muf3 er mit beiden Ful3en fest auf dem Boden seine Position einnehmen und mit einem oder
beiden Fif3en die Pitcher’s Plate berthren.

Muf3 vollstandig ruhig stehen und den Ball in einer oder beiden Handen vor seinem
Korper haten. Die vordere Seite des Koérpers muld zum Batter gerichtet sein. Diese
Position mul3 mindestens eine Sekunde und nicht langer als 10 Sekunden eingehalten
werden.

Abschnitt 2. BEGINN DESPITCHES.

a

Der Pitch beginnt sobald der Pitcher irgend eine Bewegung nach dem verlangten Stop
macht, die ein Tell saner Wurfbewegung ist. Vor dem verlangten Stop kann jede
Bewegung gemacht werden.

Abschnitt 3. DEN REGELN ENTSPRECHENDER WURF.

a

Der Pitcher darf keine Pitchbewegung machen, ohne den Ball unmittelbar zum Batter zu
werfen.

Der Abschlul® mul3 eine fortgesetzte Bewegung sein.

Esdarf kein Abstoppen oder eine Umkehr der V orwértsbewegung erfolgen.

Der Bal mul3 beim ersten Ausholen des Pitchingarms an der Hiifte vorbei nach vorn zur
Home-Plate geworfen werden.

Der Pivot Fuld muf3 in Kontakt mit der Pitcher’s Plate bleiben, bis der gepitchte Ball die
Hand verldlit. Wenn ein Schritt gemacht wird, kann er nach vorn, zurlick oder zur Seite
gemacht werden, vorausgesetzt, der Pivot Fuld bleibt in Kontakt mit der Pitcher’s Plate und
der Schritt erfolgt gleichzeitig mit dem Loslassen des Balls.

Der Pitcher soll den Ball nicht pitchen:

1. Hinter seinem Ruicken,

2. Durch seine Beine oder

3. Aus dem Handschuh.

Der Pitch soll mit maltiger Geschwindigkeit erfolgen.

BEMERKUNG: Die Beurteilung der Geschwindigkeit obliegt dem Umpire. Der Umpire
soll den Pitcher verwarnen, der den Pitch mit zu grof3er Geschwindigkeit wirft. Wenn der
Pitcher nach einer Verwarnung diese Handlung wiederholt, soll er zum illegalen Pitcher
erklart werden und darf fUr den Rest des Spiels nicht mehr pitchen.

Der Ball muf3 in einem sichtlichen Bogen, mindestens 1,81 m (6 Fuf3) vom Boden entfernt,
geworfen werden. Der gepitchte Ball soll am héchsten Punkt nie hoher ds 3,65 m (12
Ful3) vom Boden entfernt sein.

Der Pitcher darf die Bewegung nicht nach dem Lodassen des Balls fortsetzen.

Der Pitcher hat 10 Sekunden Zeit, nachdem er den Ball erhaten hat oder der Umpire
.PLAY BALL" erklart, um den néchsten Pitch zu werfen.

FOLGEN: Dem Batter wird ein zusétzlicher ,,Ball* zugesprochen..

Abschnitt 4. POSITIONEN DER VERTEIDIGUNG.

a

Der Pitcher soll den Pitch nicht werfen, bevor sich nicht ale Spieler der Verteidigung, mit
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Ausnahme des Catchers, der sich in der Catcher’s Box aufhalten muR3, im Fair-Territory
befinden.

Ein Fielder soll keine Position in der Blicklinie des Batters einnehmen oder irgendwie
vorsédtzlich in unsportlicher Absicht handeln, um den Batter zu irritieren.

BEMERKUNG: Es mu3 kein Pitch erfolgen. Der Spieler, der die Regeln verletzt, soll
vom Spiel ausgeschlossen werden.

Abschnitt 5. FREMDE SUBSTANZEN.
a. Dem Pitcher wird zu keinem Zeitpunkt des Spiels erlaubt, irgend eine fremde Substanz auf

b.

seiner Pitching Hand oder seinen Fingern aufzutragen. Der Pitcher darf keine fremde
Substanz auf dem Ball auftragen oder einen Ball verwenden, der eine fremde Substanz
aufweist.

Unter Aufsicht und Kontrolle des Umpires darf Magnesia Pulver zum Trocknen der Hande
verwendet werden.

BEMERKUNG: Wenn der Pitcher fortfahrt, eine fremde Substanz auf den Ball aufzutragen, soll
er vom Spiel ausgeschlossen werden.

Abschnitt 6. DER CATCHER.
a. Der Catcher mufd sich innerhalb der Linien der Catcher’s Box befinden, bis der gepitchte

Ball geschlagen wird, den Boden oder die Home-Plate berlihrt oder die Catcher’s Box
erreicht.

Der Catcher soll den Ball nach jedem Pitch, einschliefdich einem Foul Ball, direkt zum
Pitcher zurlickwerfen.

BEMERKUNG: Dies gilt nicht nach einem Strikeout oder eéinem vom Catcher gemachten
Putout.

Abschnitt 7. QUICK PITCH.
Der Pitcher soll nicht versuchen, den Ball schnell zurtickzuwerfen.
a. Bevor der Batter seine Position eingenommen hat oder

b.

Wenn der Batter infolge des vorherigen Pitches noch aus dem Gleichgewicht geraten ist.

FOLGEN: Abschnitt 1 - 7: Jeder Verstol3 gegen Abschnitt 1 - 7 ist einillegaler Pitch.

1.
2.
3.

Der Umpire soll das Delayed Dead Ball Signal machen.
Dem Batter soll ein ,,Ball* zugesprochen werden.
Die Runner riicken nicht vor.

AUSNAHME: Wenn ein Batter den Ball be einem lllegalen Pitch schlagt, wird dieser
annulliert und das Resultat des Spielzugs gilt.

Abschnitt 8. WARM-UP PITCHES:

a

Zu Beginn jedes Halbinnings oder wenn ein Pitcher einen anderen abldst, darf nicht mehr
as eine Minute dazu verwendet werden, um nicht mehr als drei Pitches zum Catcher oder
einem anderen Mannschaftsmitglied zu werfen. AUSNAHME: Dies gilt aber nicht, wenn
der Umpire den Beginn oder die Wiederaufnahme des Spiels infolge einer
Auswechselung, Conference, Verletzung und dgl. verzogert.

FOLGE 8 a Ein Pitcher soll fur jeden zusétzlichen Pitch durch Zuerkennung eines ,, Balls*
fur den Batter bestraft werden.

Das Spidl ist wahrend dieser Zeit unterbrochen.

Ein Pitcher, der im selben Halbinning wieder als Pitcher zurtickkehrt, ist zu keinen Warm-
Up Pitches berechtigt.

FOLGE 8 c: Fur jeden erfolgten Pitch soll dem Batter ein ,, Ball“ zuerkannt werden.
Es besteht keine Begrenzung, wie oft ein Spieler die Pitchingposition einnimmt,
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REGEL 6: PITCHING-VORSCHRIFTEN (Sow Pitch)

vorausgesetzt er ist nicht:
1. Ausder Schlagreihenfolge genommen worden oder
2. Vom Umpire zum illegalen Pitcher erklért worden.

Abschnitt 9. NO PITCH. Auf No Pitch soll entschieden werden, wenn:

a

b.

C.

Der Pitcher wahrend einer Unterbrechung des Spiels pitcht.

Der Runner out erklart wird, da er die Base verlassen hat, bevor der gepitchte Ball die
Home-Plate erreicht, geschlagen wird oder den Boden vor der Home-Plate berdihrt.

Der Pitcher pitcht, bevor ein Runner seine Base wieder berthrt hat, nachdem auf Foul Ball
entschieden wurde und der Ball dead i<t.

Der Ball wéhrend der Wurfbewegung oder des Rickwaértsschwungs aus der Hand des
Pitchers schlUpft

Ein Spieler, Manager oder Coach:

1., Time" ruft oder

2. Irgend ein anderes Wort oder eine Phrase verwendet oder

3. Irgend eine Handlung in der offensichtlichen Absicht begeht, um zu erreichen, dal3 der
Pitcher einen Illegalen Pitch wirft.

BEMERKUNG: Gegen die regeverleizende Mannschaft soll ene Verwarnung
ausgesprochen werden und eine Wiederholung dieser Handlungsweise durch ein Mitglied
der verwarnten Mannschaft soll zur Folge haben, dal3 der Zuwiderhandelnde vom Spiel
ausgeschlossen wird.

FOLGEN: Abschnitt 9 a - e Der Bal ist dead und ale diesem Pitch folgenden
Handlungen sind ungiltig

Abschnitt 10. CHARGED CONFERENCE
a Es daf nur ene Charged Conference zwischen dem Manager oder einem anderen

b.

Mannschaftsmitglied aus dem Dugout mit jedem Pitcher in einem Inning geben.
BEMERKUNG: Sollte ein Manager/Coach aus dem Dugout dem Umpire einen Wechsel
melden, wird dies nicht als defensive Charged Conference betrachtet, auf3er der Manager
Uberschreitet dann die Foul Line, nachdem er den Austausch vorgenommen hat.

FOLGE: Abschnitt 10 a: Die zweite Charged Conference soll die Entfernung des Pitchers
aus der Pitchingposition fir den Rest des Spiels zur Folge haben.

Wenn der Manager beim Rickweg zum Dugout die Foul Line Uberschreitet, ist die
Conference beendet.

REGEL 7: BATTING

Abschnitt 1. DER ON DECK BATTER
a. Der On Deck Batter ist der Spieler der Offensive, dessen Name in der Schlagreithenfolge

b.

C.

d.

dem des aktuellen Battersfolgt.

Er soll eine Position innerhalb der Linien des seiner Spielerbank ndheren On Deck
Kreises einnehmen.

Der On Deck Batter darf sich entweder mit hdchstens zwei offiziellen Softball Schiégern,
einem genehmigten Aufwarm-Schldger oder einer Kombination beider aufwérmen. Der
einzige abnehmbare Gegenstand, der verwendet werden darf, ist ein von der ISF
genehmigter Zusatz zum Schlager. (1997 wurde der ,Power Wrap“ genehmigt).
STRAFE: Dieillegale Ausriistung muf3 aus dem Spiel entfernt werden. Fortgesetzter
Gebrauch nach der Entfernung hat den Ausschluld des betreffenden Spielers zur
Folge.

Der On Deck Batter darf den On Deck Kreis verlassen:
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1. Wenn er zum Batter wird oder

2.
3.

Um Runner anzuweisen, die von der dritten Base zur HorpePIate laufen.
Um eine mogliche Behinderung bel einem Fly Ball oder Uberwurf zu verhindern.

e. Er darf den Versuch der Defensive zu einem Out nicht behindern.

1

2.

Bel einem Spielzug an einem Runner soll der der Home-Plate zum Zeitpunkt der
Interference am néchsten stehende Runner out erklart werden.
Bel einer Behinderung bel einem Fly Ball ist der Batter out.

FOLGE: Abschnitt 1 e Der Bal ist dead und die Runner miissen zu der zum Zeitpunkt der
Behinderung legal besetzten Base zuriickkehren.

Abschnitt 2. BATTING ORDER.

a. Die Schlagreihenfolge jeder Mannschaft mul3 auf dem Formular stehen, das vor dem Spiel
durch den Manager oder Kapitdn dem Plate Umpire Ubergeben wird. Dieses soll dem
Manager oder Kapitan der gegnerischen Mannschaft zur Kontrolle Gbermittelt werden.

Die dem Plate Umpire Ubergebene Schlagreihenfolge mul3 wahrend des ganzen Spiels

b. engehalten werden, aulRer ein Spieler wird durch einen anderen ersetzt. Wenn dies
geschieht, muf3 der Ersatzspieler den Platz des ersetzten Spielersin der Schlagreithen-folge
elnnehmen.

Der erste Batter in jedem Inning soll der Batter sein, dessen Name dem des Batters folgt,

c. der seine Zeit am Schlag im vorhergehenden Inning beendet hat.

FOLGEN: Abschnitt 2b - ¢: AulRer der Reihenfolge schlagen ist ein Appeal Play, das nur vom
Manager, Coach oder einem Spidler der Verteidigung gemacht werden kann. Die Verteidigung
verliert das Recht zu einem Appeal wegen einer falschen Schlagreihenfolge, wenn alle Fielder
klar ersichtlich ihre Positionen aufgeben und das Fair-Territory in Richtung Spielerbank
verlassen.

1

Wenn der Irrtum bemerkt wird, wahrend der falsche Batter am Schlag ist:

(@ Kann der richtige Batter seinen Platz mit der gleichen Anzahl von Balls und
Strikes einnehmen.

(b) Alle wadhrend der Zeit am Schlag des faschen Batters erzielten Runs oder
erreichten Basen sind gliltig.

Wenn der Irrtum bemerkt wird, nachdem der falsche Batter seine Zeit am Schlag
beendet hat, bevor ein Pitch, legal oder illegal, zum néchsten Batter erfolgt:

(a) Ist der Batter, der hétte schlagen sollen, out.

(b) Jedes Vorriicken oder Erzielen eines Runs infolge eines vom falschen Batter
geschlagenen Balls oder weil der falsche Batter die erste Base durch einen Hit, Error,
Base-on-Balls oder Hit-by-Pitch erreicht, ist ungultig.

(c) Der nachste Batter ist der Spieler, dessen Name dem des Spielers folgt, der out
erklart wurde, daer es unterlassen hat, zu schlagen.

(d) Wenn der unter diesen Umsténden out erkléarte Spieler das dritte Out ist, ist der
richtige Batter zu Beginn des nachsten Innings der Spieler, der zum Schlag kommen
wirde, wie wenn der Spieler durch einen normalen Spielzug out gemacht worden
wére.

Wenn der Irrtum bemerkt wird, nachdem ein Pitch, lega oder illegal zum néchsten
Batter erfolgte:

(a) Ist die Zeit am Schlag des falschen Batters legalisiert.

(b) Alle erzielten Runs und erlaufenen Basen gelten.

(c) Der néchste Batter ist der, dessen Name dem des nunmehr legalisierten Batters
folgt.

(d) Niemand wird wegen Nichterscheinens zum Schlag out erklért.

(e) Spieler, die nicht geschlagen haben und nicht out erklart wurden, haben ihre Zeit
am Schlag versdumt, bis sie wieder in der normaen Rethenfolge zum Schlag kommen.
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Kein Runner wird von einer Base genommen, die er besetzt hat, um in der richtigen
4. Rehenfolge zu schlagen. Er verabsaumt blo3 seine Zeit am Schlag ohne
Konseguenzen. Der ihm in der Schlagreihenfolge folgende Batter ist der néchste
legale Batter. AUSNAHME: Der Batter-Runner, der vom Umpire geméal3 des obigen
Abschnitts 2 b von der ersten Base genommen wurde.
d. Wenn das dritte Out in einem Inning gemacht wird, bevor der Batter seine Zeit am Schlag
beendet hat, ist dieser Batter der erste Batter im néchsten Inning und der Ball und Strike
Count wird annulliert.

Abschnitt 3. BATTING POSITION.
a. Der Batter mul3 vor Beginn des Pitches mit beiden FllRen komplett innerhalb der Batter's
Box stehen. Er darf die Linien bertihren, aber kein Teil des Ful}es darf vor Beginn des

Pitches aul3erhalb der Linien sein.

Abschnitt 4. AUF STRIKE WIRD VOM UMPIRE ENTSCHIEDEN:

a (NUR FP) Wenn irgendein Tell des legal gepitchten Balls durch die Strikezone geht,
bevor er den Boden bertihrt und der Batter nicht schwingt.

(NUR SP) Fir jeden legal gepitchten Ball, der durch die Strikezone geht, bevor er den
Boden bertihrt und nach dem der Batter nicht schwingt. AUSNAHME: Es ist kein Strike,
wenn der gepitchte Ball, nach dem nicht geschwungen wird, die Home-Plate berlhrt.

b. (NUR FP) Fir jeden legal gepitchten Ball, nach dem der Batter schwingt und ihn verfehlt.
(NUR SP) Fir jeden gepitchten Ball, einschliefdich eines Illegalen Pitches, nach dem der
Batter schwingt und ihn verfehlt.

BEMERKUNG: (NUR SP 4a & 4b). Nach einem gepitchten Ball, der den Boden oder die Plate
berlihrt, kann der Batter nicht legal schwingen. Wenn jedoch der Batter nach dem Ball schwingt
und ihn verfehlt, bevor er den Boden oder die Plate beriihrt, ist es ein Strike.

FOLGEN: Abschnitt 4a & 4 b (FP): Der Ball ist im Spiel und die Runner dirfen vorriicken,
wobei sie out gemacht werden kénnen.

FOLGEN: Abschnitt 4a & 4b: (SP). Der Ball ist dead und die Runner kdnnen nicht vorrticken.

c. Furjeden Foul Tip.

FOLGE: Abschnitt 4c (FP) Der Ball ist im Spiel und die Runner durfen vorricken, wobel sie
out gemacht werden kénnen. Der Batter ist out, wenn es der dritte Strike ist.

FOLGE: Abschnitt 4c (SP) Der Batter ist out, wenn es der dritte Strike ist. Der Ball ist dead
bei jedem Strike.

d. Fur jeden nicht im Flug legal gefangenen Foul Ball, wenn der Batter weniger als zwel

Strikes hat.

e. Fur jeden gepitchten Ball, nach dem der Batter schwingt, ihn verfehlt und irgend einen
Korpertell des Batters trifft.

f. Wenn irgend ein Tell des Korpers oder der Bekleidung des Batters von dem von ihm
geschlagenen Ball getroffen wird, wenn er in der Batter’s Box steht und weniger as zwel
Strikes hat.

g. Wenn ein vom Pitcher geworfener Ball durch die Strikezone geht und den Batter trifft.
FOLGEN: Abschnitt 4d - g: Der Ball ist dead und die Runner mussen auf ihre Basen
zurtickkehren, ohne out gemacht werden zu kénnen.

h. Wenn der Batter, nachdem der Umpire ,PLAY BALL" gerufen hat, es verabsaumt die

Batter’s Box innerhalb von 10 Sekunden zu betreten.
FOLGE: Abschnitt 4h: Der Umpire ruft ,, Strike”. Kein Pitch wird geworfen, der Ball ist dead.

Abschnitt 5. AUF BALL WIRD VOM UMPIRE ENTSCHIEDEN:
a. (NUR FP) Fur jeden legal gepitchten Ball, der:
1. Nicht durch die Strikezone geht oder
2. Den Boden vor der Home-Plate beriihrt und nicht nach ihm geschwungen wird.
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3. Die Home-Plate bertihrt und der Batter nicht schwingt.
FOLGE: Abschnitt 5a (FP) Der Ball ist im Spiel und die Runner kénnen vorrticken, wobei sie
out gemacht werden kdnnen.
(NUR SP) Fur jeden legal gepitchten Ball, der:
1. Nicht durch die Strikezone geht,
2. Den Boden vor der Home-Plate bertihrt,
3. Die Home-Plate bertihrt und der Batter nicht schwingt.
FOLGE: Abschnitt 5a: (SP) Der Ball ist dead. Die Runner durfen nicht vorriicken.
b. Fur jedenillegal gepitchten Ball.
FOLGE: Abschnitt 5b: (FP) Der Ball ist dead und die Runner sind berechtigt, eine Base vorzu-
riicken, ohne out gemacht werden zu kénnen.
FOLGE: Abschnitt 5b: (SP) Der Ball ist dead. Die Runner dirfen nicht vorrticken.
c. (NUR SP) Wenn ein vom Pitcher geworfener Ball den Batter auf3erhalb der Strikezone
trifft.
d. Wenn der Catcher den Ball nicht direkt zum Pitcher zurtickwirft, wie es verlangt wird.
e. Wenn der Pitcher nicht innerhalb von 20 Sekunden (FP oder MP) bzw. 10 Sekunden (SP)
pitcht.
f.  Fur jeden Uberzéhligen Warm-Up Pitch.
FOLGEN: Abschnitt 5¢c - f (NUR SP) Der Ball ist dead. Die Runner durfen nicht vorriicken.
Abschnitt 5d - f (NUR FP) Der Ball ist im Spidl.

Abschnitt 6. DER BATTER IST OUT:

a. Wenn der Ball irgend einen Teil des Korpers des Batters trifft, wahrend er schwingt und
den Ball verfehlt, und dies der dritte Strike ist.

b. Wenn der Batter in der Batter’s Box mit einem ,, altered” Schléger erscheint oder entdeckt
wird, dal3 er einen verwendet. BEMERKUNG: Der Batter wird auch vom Spiel
ausgeschlossen.

c. Wenn der Batter die Batter's Box mit einem illegalen Schléger betritt oder entdeckt wird,
dal3 er einen illegalen Schlager verwendet.

FOLGEN: Abschnitt 6b und c: Der Schldger wird vom Spielfeld entfernt.

d. Wenn sich sein Ful vollstandig auf3erhalb der Linien der Batter's Box befindet und den
Boden bertihrt oder irgend ein Teil eines FulRes die Home-Plate berthrt, wenn er den Ball
fair oder foul schléagt.

e. (NUR FP) Wenn er nach zwei Strikes foul buntet. Wenn der Ball in der Luft gefangen
wird, bleibt er live und im Spiel.

f. (NUR SP) Wenn auf den dritten Strike entschieden wird, einschlief3dich eines nach zwei
Strikes nicht gefangenen Foul Balls.

0. (NUR SP) Wenn er buntet oder einen chopped Ball (abwaérts, abgehackt) schlagt.

h. Wenn er einen Fair Ball ein zweites Ma mit dem Schl&ger Uber Fair-Territory trifft.
AUSNAHME: Wenn der Batter in der Batter's Box steht und die Berlihrung geschieht
solange der Batter den Schléger noch in der Hand halt, wird auf Foul Ball entschieden,
auch wenn die zweite Bertihrung Uber Fair-Territory erfolgte.

BEMERKUNG: Wenn der Batter den Schiéger fallen 183 und der Ball rollt im Fair-Territory
gegen den Schldger und es nach Meinung des Umpires keine Absicht war, den Lauf des Balls zu
verandern, ist der Batter nicht out und der Ball bleibt live und im Spidl.

i. Wenn er direkt vor dem Catcher in die andere Batter's Box steigt, wenn der Pitcher die
Pitchingposition engenommen hat.

j. Wenn irgend ein Mitglied der Mannschaft, die am Schlag ist (auf3er der Runner) einen
Spieler, der einen Foul Fly Ball zu fangen versucht, behindert.

FOLGEN: Abschnitt 6a - d: Der Ball ist dead und jeder Runner mul3 zu der Base zurtickkehren,
die er nach Meinung des Umpires zum Zeitpunkt des Pitches besetzt hatte.

k. Wenner:
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1. Den Catcher beim Fangen oder Werfen des Balls dadurch behindert, dal3 er aus
der Batter’s Box steigt,
2. Absichtlich den Catcher behindert, wahrend er in der Batter’s Box steht,
3. Bei einem Spielzug an der Home-Plate eine I nterference begeht.
FOLGE: Abschnitt 6k: Der Ball ist dead, der Batter ist out und jeder Runner muf3 zu der
Base zuriickkehren, die er nach Meinung des Umpires zum Zeitpunkt der Interference
berthrt hatte.
[.  (NUR FP) Wenn ein 3. Strike (gecallt oder geschwungen) vom Catcher gefangen wird.
m. (NUR FP) Wenn beim dritten Strike die erste Base bei weniger as zwei Outs besetzt ist.

REGEL 8: BATTER-RUNNER UND RUNNER

Abschnitt 1. DER BATTER WIRD ZUM BATTER-RUNNER.
a. Sobald er einen Fair Ball legal schiégt.
b. (NUR FP) Wenn es der Catcher verabsdumt, den dritten Strike zu fangen, bevor der Ball
den Boden bertihrt, und
1. die erste Base bel weniger aszwel Outs nicht besetzt ist oder
2. bel zwei Outs.
Dieswird as,, Third Strike Rule* bezeichnet.
FOLGE: Abschnitt 1a- b: Der Ball ist im Spiel und der Batter wird zum Batter-Runner mit der
Moglichkeit out gemacht zu werden.
c. Wenn der Umpire auf vier Balls entschieden hat.
FOLGE: Abschnitt 1c. Der Batter erhdt die erste Base zugesprochen, ohne out gemacht werden
zu kdnnen, vorausgesetzt er riickt vor und bertihrt die erste Base.
1. (NUR FP) Der Ball ist im Spiel, aul3er er wird geblockt.
2. (NUR SP) Der Ball ist dead. Die Runner durfen nicht vorriicken, auf3er se sind
gezwungen, vorzurticken. Wenn der Pitcher dem Batter einen Intentional Walk geben will,
kann dies durch die Verstéandigung des Umpires erfolgen, der dem Batter dann die erste
Base zuspricht. Wenn zwei Batter einen Intentional Walk erhalten sollen, kann dieser dem
zweiten Batter erst gewahrt werden, wenn der erste Batter die erste Base erreicht hat.
BEMERKUNG: Wenn der Umpire irrtimlich beide Walks gleichzeitig erlaubt und der
erste Batter verfehlt die erste Base, wird keinem Appeal am ersten Batter
stattgegeben.
d. Wenn der Catcher oder ein anderer Fielder den Schlagversuch des Batters bel einem
gepitchten Ball be- oder verhindert.
FOLGE: Abschnitt 1d:
1. Der Umpire soll ein Delayed Dead Ball Signa geben, der Ball bleibt live, bis der
Spielzug beendet ist.
2. Der Manager der angreifenden Mannschaft hat die Moglichkeit,
(a) die Zuerkennung (der ersten Base) wegen ,, Catcher Obstruction” oder
(b) das Ergebnis des Spielzugs zu wahlen.
3. Wenn der Batter den Ball schlagt und die erste Base sicher erreicht und wenn alle
anderen Runner infolge des geschlagenen Balls mindestens eine Base weiterkommen, wird
die ,Catcher Obstruction® ignoriert. Alle Aktionen als Folge des geschlagenen Balls
bleiben guiltig. Es gibt keine WahImoglichkeit.
BEMERKUNG: Wenn ein Runner an einer Base vorbeilduft, auch wenn er sie nicht berthrt,
wird angenommen, dal3 er die néchste Base erreicht hat.
4. Wenn der Manager das Ergebnis des Spielzug nicht akzeptiert, wird die ,, Catcher
Obstruction” durch das Zuerkennen der ersten Base fir den Batter geahndet, die anderen
Runner riicken nur vor, wenn sie dazu gezwungen sind.
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e. Wenn ein Fair Ball den Korper, die Bekleidung oder Ausriistung des Umpires oder eines
Runnersim Fair-Territory trifft. Wenn der Runner von einem Fair Ball getroffen wird,
wahrend er eine Base berlhrt, ist er nicht out.

FOLGE: Abschnitt 1e: Wenn sich der Kontakt ereignet:

1. Nachdem er einen Fielder (einschliefdlich des Pitchers) bertihrt hat, ist der Ball im

Spiel.

2. Nachdem er an einem Infielder mit Ausnahme des Pitchers vorbeigegangen i, ist der

Ball im Spiel.

3. Bevor er an einem Fielder unberthrt vorbeigeht, ist der Ball dead.

(@ Wenn der Runner vom Ball getroffen wird, wenn er nicht auf der Baseist, ist er out
und der Batter-Runner hat Anrecht auf die erste Base, ohne out gemacht werden zu
konnen, Jeder Runner, der nicht durch den Batter-Runner geforced ist, muf3 zu der
Base zurtickkehren, die er vor der Interference erreicht hatte.

Wenn ein Ball einen Runner trifft, der Kontakt mit einer Base hat, wird der Ball

(b) entweder dead oder bleibt live, je nach der Position des der Base am néchsten
stehenden Fielders.

f.  (NUR FP) Wenn en gepitchter Ball, nach dem nicht geschwungen oder bei dem nicht auf
Strike entschieden wurde, irgendeinen Teil des Korpers oder der Bekleidung des Batters
bertihrt, wahrend er sich in der Batter’s Box aufhélt. Es spielt keine Rolle, ob der Ball den
Boden berihrt, bevor er ihn trifft.

BEMERKUNG: Die Hande des Batters werden nicht als Teil des Schlagers betrachtet.
FOLGE: Abschnitt 1f: Der Ball ist dead und er hat das Anrecht auf die erste Base, ohne out
gemacht werden zu kénnen.

AUSNAHME: Wenn er keinen Versuch macht, dem Pitch auszuweichen. entscheidet der Plate
Umpire entweder auf Ball oder Strike.
g. Wenn ein geschlagener Fair Fly Ball:
1. Uber den Zaun fliegt oder
2. Direkt vom Handschuh eines Fielders Giber den Zaun fliegt oder
3. Den Foul Pole tiber Zaunhohe berihrt.
FOLGEN: Abschnitt 1g: Dem Batter-Runner wird ein Homerun zugesprochen und er muf3
alle Basen in der richtigen Reihenfolge berthren.
AUSNAHME: Wenn
1. Der Ball an einer Stelle aus dem Spielfeld fliegt, die kiirzer ist als in Regel 2,
Abschnitt 1, beschrieben
2. Ein geschlagener Fair Ball vom Handschuh tber den Zaun im Foul-Territory
geht, werden dem Batter-Runner zwel Basen vom Zeitpunkt des Pitches zuerkannt.
BEMERKUNG: Die Stelle, wo sich der Zaun in einer kiirzeren als der beschriebenen
Entfernung von der Home-Plate befindet, soll zur Unterstlitzung der Umpire eindeutig
markiert werden.

h. Wenn eine Person, die kein Mitglied einer Mannschaft ist, das Spielfeld betritt
und
1. Einen fair geschlagenen Groundball berthrt.

2. Einen Fielder behindert, der einen geworfenen Ball aufnehmen will.

3. Einen Fielder beim Wurf des Balls behindert.

4. Einen geworfenen Ball berihrt.

FOLGE: Abschnitt 1h: Der Ball ist dead und dem Batter-Runner werden die Basen
zuerkannt, die er nach Ansicht des Umpires erreicht hatte, hatte es keine Behinderung
gegeben.

Abschnitt 2. DER BATTER-RUNNER IST OUT:
a  (NUR FP) Wenn der Catcher den dritten Strike fallenldl3t und er den Regeln entsprechend
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von einem Fielder mit dem Ball getaggt wird, wenn er keine Base berlhrt oder er out
geworfen wird, bevor er die erste Base erreicht.

b. Wenn, nachdem ein Fly Bal geschlagen wurde, der Ball vom einem Fielder gefangen
wird, bevor er den Boden oder etwas anderes a's einen anderen Fielder berthrt.

c. Wenn er, nachdem er einen Fair Ball geschlagen hat, getaggt wird, wenn er keine Base
berlihrt oder er out geworfen wird, bevor er die erste Base erreicht.

d Wenn e es verabsdumt, zur ersten Base vorzuricken und statt dessen den
M annschaftsbereich betritt:

1. Nachdem ein Fair Ball geschlagen wurde.
2. Ein Base-on-Balls zugesprochen wurde.
3. Immer wenn er den Regeln entsprechend zur ersten Base vorriicken darf.

e. Wenn auf Infield Fly entschieden wird.

FOLGEN: Abschnitt 2a - e Der Ball ist im Spiel und die Runner kdnnen auf eigenes Risiko
vorricken.

f.  Wenn, nachdem er einen Fair Ball geschlagen hat, nur den weil3en Teil der Double Base
bei seinen ersten Versuch, die erste Base zu erreichen, berdihrt und an dieser Base ein
Spielzug gemacht wird.

FOLGE: Abschnitt 2f: Dies ist ein Appea Play, die verteidigende Mannschaft verliert das
Recht zum Appeal, wenn dieser nicht gemacht wird, bevor der Batter-Runner nach dem
Uberlaufen zur ersten Base zuriickkommt.

g. Wenner:

1. Aulerhab der Ein Meter (3 Fuld) Linie l&uft und nach Ansicht des Umpires den
Fielder bei der Annahme eines Wurfs zur ersten Base behindert.

BEMERKUNG: Ein geworfener Bal, der den Batter-Runner trifft, stellt nicht
notwendigerweise eine Behinderung dar.

2. Einen Fielder beim Versuch einer Ballannahme behindert.

BEMERKUNG: Der Batter-Runner darf auRerhalb der Ein Meter Linie laufen, um
einem Fielder auszuweichen, der einen geschlagenen Ball fielden will.

3. Absichtlich einen Fielder behindert, der einen Ball werfen will.

4. Absichtlich einen geworfenen Ball berdihrt.

5. Einen fair geschlagenen Ball (auRRerhalb der Batter’'s Box) berlhrt, bevor er die
erste Base erreicht.

6. (NUR FP) Bei einem fallengelassenen 3. Strike eine Behinderung begeht.

h. Wenn er bei einem Spielzug an der Home-Plate versucht, durch eine Behinderung
ein offensichtliches Out zu verhindern. BEMERKUNG: Der Runner ist auch out.

i. Wenn er sich zurlick zur Home-Plate bewegt, um einen Tag eines Fielders zu vermeiden
oder zu verzogern.

J. Wenn ein Mitglied der Mannschaft, die sich am Schlag befindet, einen Spieler beim Catch
eines Foul Fly Balls behindert.

AUSNAHME: Wenn ein Runner die Interference begeht, ist dieser Runner out und
der Batter geht mit einen zusatzlichen Strike fir den Foul Ball wieder zum Schlag.
(NUR SP) Wenn dies der 3. Strike ist, ist der Batter-Runner ebenfalls out, aul3er das
dritte Out des I nningswar die Entscheidung auf Interference.
FOLGEN: Abschnitt 2g - j: Der Bal ist dead und alle Runner miissen zu der zum Zeitpunkt des
Pitches zuletzt legal bertihrten Base zurtlickkehren.
AUSNAHME: Wenn ein Spielzug an einem Runner vor der Interference gemacht wurde,
gilt das Resultat dieses Spielzugs, auler die Interference durch den Batter-Runner ist das
dritte Out. Die anderen Runner mussen zu der Base zurtickkehren, die sie zum Zeitpunkt
der Interference legal besetzt hatten.

k. Wenn, bel weniger as zwe Outs und eéinem Runner auf der ersten Base, ein Fielder einen
Fair Fly Ball (einschliefdich Line Drive oder Bunt), der von einem Infielder mit normaler
Anstrengung hétte gefangen werden konnen, absichtlich fallen 183, nachdem er ihn in der
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Hand oder dem Handschuh unter Kontrolle gehabt hat.
BEMERKUNG: Ein Trapped Ball oder ein Fly Ball, den man aufspringen 1&/3t soll
nicht als absichtlich fallengelassen betrachtet werden.
FOLGE: Abschnitt 2k: Der Ball ist dead und die Runner missen zu der zum Zeitpunkt des
Pitches zuletzt bertihrten Base zuriickkehren.
. Wenn der voraudaufende Runner, der noch nicht out ist, nach Ermessen des Umpires
einen Fielder absichtlich behindert:
1. Der versucht einen geworfenen Ball zu fangen oder
2. Der versucht, den Ball zu werfen, um einen Spielzug zu machen.
FOLGE: Abschnitt 2I: Der Ball ist dead und der Runner soll auch out erklart werden. Alle
anderen Runner miissen zu der Base zuriickkehren, die sie zum Zeitpunkt der Interference lega
besetzt hatten.
m. Wenn irgend eine Person, die kein Mannschaftsmitglied ist, das Spielfeld betritt und:
1. Einen Fielder behindert, der einen Fly Ball fangen will oder
2. Einen Fly Ball berthrt, den ein Defensivspieler nach Ansicht des Umpires hétte
fangen kénnen.
FOLGE: Abschnitt 2m: Der Ball ist dead und den Runnern konnen die Basen
zugesprochen werden, die sie nach Ansicht des Umpires erreicht hétten, hatte es keine
Behinderung gegeben.

Abschnitt 3. DER BATTER-RUNNER IST NICHT OUT:
a. Wenn ein Fielder einen Spielzug bei einem geschlagenen Ball macht und einen illegalen
Handschuh verwendet.
FOLGE: Abschnitt & Der Manager der Mannschaft, gegen die der Regelverstol3 begangen
wurde, kann sich entscheiden, ob der Batter mit dem gleichen Ball und Strike Count wie vor
diesem Pitch noch einmal schldgt oder das Resultat dieses Spielzugs akzeptieren. (Siehe Regel
8, Abschnitt 10, 8hnliche Regelung fir einen Runner.)

Abschnitt 4. DIE RUNNER MUSSEN DIE BASEN IN DER RICHTIGEN REIHEN-
FOLGE BERUHREN (D.H. ERSTE, ZWEITE, DRITTE UND HOME-PLATE)
a. Wenn ein Runner zurtickkehren muf3;
1. Daer die Base verlassen hat, bevor ein Fly Ball zum ersten Mal berthrt wurde oder
2. Zu ener nicht berdhrten Base, wahrend der Ball im Spidl ist, mul er die Basen in
umgekehrter Relthenfolge berthren.
FOLGE: Abschnitt 5a: Der Bl ist im Spiel und die Runner mussen zurtickkehren, wobel sie
out gemacht werden kénnen.

b. Wenn ein Runner das Recht auf eine Base durch das Beriihren der Base, bevor er out
gemacht wird, erwirbt, ist er berechtigt, die Base zu besetzen bis er die folgende Base
bertihrt oder er diese wegen eines nachfolgenden Runners verlassen muf3.

c. Wenn ein Runner eine Base aus der richtigen Position [6st, sind weder er noch folgende
Runner im Verlauf dieses Spielzugs verpflichtet, der Base zu folgen, die Ubertrieben weit
von ihrer Position entfernt liegt.

FOLGEN: Abschnitt 4b - c: Der Ball ist im Spiel und die Runner kdnnen vorriicken, wobei sie
out gemacht werden kénnen.

d. Zwei Runner kdnnen nicht gleichzeitig die gleiche Base besetzen.

FOLGE: Abschnitt 4d: Der Runner, der die Base zuerst legal besetzt hat, hat Anrecht auf diese,
aul3er er ist gezwungen vorzurticken. Der andere Runner kann dadurch out gemacht werden, dal3
er mit dem Ball getaggt wird.

e. Das Versdumnis eines vorauslaufenden Runners, eine Base zu bertihren oder eine Base
korrekt nach einem gefangenen Fly Ball zu verlassen und deshab out erklart wird, andert
nichts am Status des nachfolgenden Runners, der die Basen in der richtigen Reihenfolge
berthrt.
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AUSNAHME: Wenn jedoch das Versaumnis, eine Base in der richtigen Reihenfolge zu
bertihren oder eine Base nach einem gefangenen Fly Ball zu frih verlassen zu haben das
dritte Out in diesem Inning ist, kann kein nachfolgender Runner einen Run erzielen.

f. Kein Runner kann umkehren, um eine Base zu berthren, die er verfehlt oder zu frih
verlassen hat, wenn er das Spielfeld verldl3t oder der nachfolgende Runner einen Run
erzielt hat.

g. Wenn ein Runner vorrickt und die ndchste Base beriinrt:

1. Nachdem er eine Baseillegal verlassen hat oder
2. Nachdem er eine Base verfehlt hat und der Ball anschlief3end dead wird, kann er nicht,
auch wenn der Ball wieder live ist, zu dieser Base zurtickkehren.

h. Basen, die bei einem gefangenen Fly Ball zu frih verlassen wurden, missen wieder
beriihrt werden, bevor eine zugesprochenen Base besetzt wird.

i. Zugesprochene Basen miissen in der richtigen Reihenfolge beriihrt werden.

FOLGEN: Abschnitt 4 e - i: Der Runner soll out erklart werden, wenn die Verteidigung vor
dem néchsten Pitch (legal oder illegal) einen legalen Appeal macht.

Abschnitt 5. RUNNER SIND BERECHTIGT, UNTER FOLGENDEN UMSTANDEN
VORZURUCKEN, WOBEI SIE OUT GEMACHT WERDEN KONNEN:

(NUR FP) Wenn der Ball beim Pitch die Hand des Pitchers verl&t.

(NUR SP) Wenn ein gepitchter Ball geschlagen wird.

Bel einem geworfenen Ball oder einem geschlagenen Fair Ball, der nicht geblockt wird.
Bel einem geschlagenen Ball, der einen Umpire trifft.

Wenn ein lega gefangener Fly Ball zum ersten Mal beriihrt wird.

Wenn ein geschlagener Fair Ball:

1. Einen Umpire oder Runner trifft, nachdem er an einem Infielder mit Ausnahme des
Pitchers vorbeigegangen ist, vorausgesetzt kein anderer Infielder hatte eine Chance zu
einem Out oder

2. Einen Infielder einschliefdich des Pitchers berthrt.

FOLGEN: Abschnitt 5a- f: Der Ball ist live und im Spidl.

-0 ap o

Abschnitt 6. EIN RUNNER VERLIERT DAS ANRECHT, NICHT OUT GEMACHT
WERDEN ZU KONNEN:
a Jederzeit, wenn er es unterld®, eine Base zu bertihren, auf die er Anrecht hat, bevor er
versucht, die nachste Base anlauft.
b. Wenn e, nachdem er die este Base Uberlaufen hat, versucht zur zweten Base
weiterzulaufen.
c. Wenn, nachdem er eine Base aus der Verankerung gel6st hat, versucht zur néchsten Base
weiterzulaufen.

Abschnitt 7. RUNNER SIND BERECHTIGT VORZURUCKEN, OHNE OUT
GEMACHT WERDEN ZU KONNEN:
a. Wenn sie gezwungen sind, eine Base zu verlassen, da dem Batter ein Base-on-Balls
zugesprochen wurde.
FOLGE: Abschnitt 7a2 (NUR FP) Der Bal bleibt im Spiel, auf3er er wird geblockt. Die
betreffenden Runner haben Anrecht auf eine Base und dirfen weiter vorrticken, wobel sie out
gemacht werden kdnnen, wenn der Ball im Spidl ist.
FOLGE: Abschnitt 7a: (NUR SP) Der Ball ist dead.
b. Wenn ein Fielder den Runner daran hindert, eine Base zu erreichen oder die Runner oder
den Batter-Runner beim legalen Baserunning behindert, wenn der Fielder:
1. Nicht in Ballbesitz ist oder
2. Nicht gerade einen geschlagenen Ball fieldet oder
3. Nicht gerade dabei ist, einen geworfenen Ball zu fangen.
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BEMERKUNG: , Ist im Begriff, einen geworfenen Ball zu erhaten* heild, der Ball muf3
sich zwischen dem vorriickenden Runner und dem Spieler der Verteidigung, der im Begriff
ist, den Ball zu fangen, befinden. Ist der Bal aufRerhalb dieser Zone, soll auf
»Obstruction” entschieden werden.

4. Ohne Ball einen Fake-Tag macht.

FOLGE: Abschnitt 7b: Wenn irgendeine Behinderung erfolgt (auch beim Rundown)

C.

1. Soll das Delayed Dead Ball Signal gegeben werden und der Ball bleibt bis zur
Beendigung des Spielzugs live.

2. Dem Runner, der behindert wurde und jedem anderen Runner, auf den sich die
Behinderung auswirkte, werden die Base oder die Basen zugesprochen, die sie nach
Ansicht des Umpires ohne Behinderung erreicht hatten. Wenn der Umpire glaubt, dal3
es berechtigt ist, kann der Defensivspieler, der den Fake-Tag machte, vom Spiel
ausgeschlossen werden.

3. Wenn ein Runner, der behindert wurde, out gemacht wird, bevor er die Base
erreicht, die er erreicht hatte, ware keine Behinderung erfolgt, wird auf Dead

Ball entschieden und dem Runner, der behindert wurde (sowie allen betroffenen

anderen Runnern) wird die Base zugesprochen, die er nach Ansicht des Umpires

erreicht hatte, ware er nicht behindert worden. Ein Runner, der behindert wurde,
kann niemals zwischen den zwei Basen out erklart werden, zwischen denen er
behindert wurde, aul3er es erfolgt, nachdem auf Obstruction entschieden wurde,
einelnterference oder eswird ein den Regeln entsprechender Appeal:

(&) Wegen Nichtbertihrung einer Base oder

(b) Verlassen einer Base, bevor ein Fly Ball berihrt wurde, gemacht.

Wenn der Runner, der behindert wurde, out gemacht wird, nachdem er die Base

Uberlaufen hat, die er ohne Behinderung erreicht hétte, wird er out erklart. Der Ball

bleibt live.

Catcher Obstruction wird in Regel 8, Abschnitt 1d behandelt.

BEMERKUNG: Runner, die behindert wurden, sind nach wie vor verpflichtet, alle

Basen in der richtigen Reihenfolge zu bertihren, widrigenfalls sie nach einem den

Regeln entsprechenden Appeal der verteidigenden Mannschaft out erklért werden

konnen.

(NUR FP) Wenn ein Wild Pitch oder Passed Ball unter, Uber oder durch den Backstop

geht oder in diesem steckenbleibt.

FOLGE: Abschnitt 7c: Der Ball ist dead. Allen Runnern wird nur eine Base zugesprochen. Dem
Batter wird nur die erste Base zugesprochen, wenn es der vierte Ball war.

d.

e.

f.

Wenn er gezwungen wird, eine Base zu verlassen, da dem Batter eine Base zuge-sprochen
wird.

(NUR FP) Wenn ein Pitcher einen lllegaen Pitch macht.

Wenn ein Fielder seine Kappe, Maske, Handschuh oder sonstigen Teil seiner Ausriistung,
die sich nicht an der richtigen Stelle befindet, verwendet, um einen geschlagenen oder
geworfenen Ball zu bertihren oder zu fangen.

FOLGE: Abschnitt 7f: Allen Runnern, einschliefdich des Batter-Runners, sollen zugesprochen
werden:

g

1. Drei Basen vom Zeitpunkt des Pitches bel einem geschlagenen Ball
2. Zwei Basen vom Zeitpunkt des Wurfs bei einem geworfenen Ball, sie kdnnen aber
bei beiden Situationen auf eigenes Risiko weiterlaufen, da der Ball live bleibt.
BEMERKUNG: Wenn die illegale Aktion bel einem geschlagenen Ball erfolgt, der
nach Ansicht des Umpiresin flight Gber den Outfieldzaun gegangen wére, wird dem
Batter-Runner ein Homerun zuerkannt.
Wenn der Ball im Spiel ist und ein Uberwurf (liber die Begrenzungslinien) erfolgt oder
geblockt wird.

47



REGEL 8: BATTER-RUNNER UND RUNNER

FOLGE: Abschnitt 7g: Allen Runnern werden zwei Basen zuerkannt und fir die Zuerkennung ist
die Position des Runners, wenn der Ball die Hand des Fielders verl&3, entscheidend. Wenn
sich zwel Runner zwischen den selben Basen befinden, richtet sich die Zuerkennung nach der
Position des fuhrenden Runners.

AUSNAHMEN:

1. Wenn ein Fielder den Ball verliert, wie bel einem versuchten Tag und der Ball dann
in den Dead Ball Bereich geht oder geblockt wird, wird alen Runnern eine Base von
der Base zugesprochen, die sie zum Zeitpunkt des Eintritts des Balls in den Dead Ball
Bereich oder der Blockierung beriihrten.

2. Wenn ein Runner die néchste Base bertihrt und zu seiner urspriinglichen Base

zurtickkehrt, wird diese urspriingliche Base fur die Ahndung des Uberwurfs als die
»2Zuletzt bertihrte Base" betrachtet.
Wenn der Ball infolge von Ausriistungsgegenstanden des Offensivteams ein ,, Blocked
Ball* wird, wird auf Dead Ball entschieden und die Runner zur Base zuriickgeschickt,
die se zu diesem Zeitpunkt erreicht hatten. Wenn dieser ,Blocked Ball“ einen
Spielzug der Verteidigung verhindert hat, wird der Runner, auf den hétte gespielt
werden konnen, out erklart. (Wenn dieser Runner gescort hat, bevor auf , Blocked
Bal* entschieden wurde, wird der Runner out erklart, der der Home-Plate am
néchstenist.)

h. Wenn ein geschlagener Fair Fly Ball
1. Uber den Zaun fliegt,

2. Direkt vom Handschuh eines Fielders Uber den Zaun fliegt oder

3. Den Foul Pole Giber Zaunhdhe berdhrt.

FOLGE: Abschnitt 7h: Der Ball ist dead und ale Runner kénnen zur Home-Plate vorriicken.
AUSNAHME:
1. Wenn der Ball bel einer kiirzeren Distanz aus dem Spielfeld geht, wie in Regel 2,
Abschnitt 1 beschrieben.
2. Ein geschlagener Ball geht vom Handschuh des Fielders tber den Zaun im Foul-
Territory.
FOLGE: Allen Runnern werden zwei Basen vom Zeitpunkt des Pitches zugesprochen.

i. Wenn ein Fair Ball in den Zuschauerraum, tber, unter oder durch einen Zaun springt oder
rollt oder die markierten Grenzen des Spielfeld verldld. Auch wenn er abgelenkt wird
von:

1. Einem Defensivspieler oder Umpire oder
2. Einem Runner, nachdem er an einem Defensivspieler (auler dem Pitcher) vorbei-
gegangen i<, vorausgesetzt, kein anderer Infielder hatte die Mdglichkeit zu einem Out und
der Ball geht Gber das Foul-Territory aus dem Spielfeld.
FOLGE: Abschnitt 7i: Der Ball ist dead und ale Runner erhalten zwel Basen vom Zeitpunkt
des Pitches zugesprochen.

J. Wenn ein Live Ball von einem Spieler unabsichtlich aus dem Spielfeld ins Dead Ball-

Territory getragen wird.
BEMERKUNG: Bei einem Fielder, der einen Live Bal in das Dugout oder den
Mannschaftsbereich trégt, um einen Spieler zu taggen, wird angenommen, dal er den Ball
unabsichtlich dorthin getragen hat
FOLGE: Abschnitt 7j: Der Bal ist dead und alle Runner erhalten eine Base von der zum
Zeitpunkt des Eintritts ins Dead Ball Territory zuletzt berlihrten Base zugesprochen.

k. Wenn nach Ansicht des Umpires ein Fielder einen Ball absichtlich vom Spielfeld ins
Dead Ball Territory befordert (kickt, trégt, wirft).

FOLGE: Abschnitt 7k: Der Bl ist dead und alle Runner erhalten zwel Basen von der zum
Zeitpunkt des Eintritts ins Dead Ball Territory bzw. dem Zeitpunkt des Kicks oder Wurfs zul etzt
berlihrten Base zugesprochen.

BEMERKUNG: Die Begrenzungdinie wird als zum Spielfeld gehdrend betrachtet.
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. Wenn irgend eine Person, die kein Mannschaftsmitglied ist, das Spielfeld betritt und
eine Behinderung begeht:
1. An einem Fielder, der einen Fly Ball fangen will,
2. Durch Beriihrung eines Fly Balls, den ein Fielder zu fangen versucht,
3. Durch Beriihrung eines Fair Groundballs,
4. An einem Fielder, der einen geworfenen Ball aufnehmen will,
5. An einem Fielder, der dabei ist, einen Ball zu werfen,
6. Durch Bertihrung eines Balls, der von einem Fielder geworfen wurde.
FOLGE: Abschnitt 7I: Der Ball ist dead und die Runner dirfen auf die Basen vorricken,
die sie nach Ansicht des Umpires erreicht hatten, hatte es keine Behinderung gegeben.

Abschnitt 8. EIN RUNNER MUSS ZU SEINER BASE ZURUCK K EHREN:
Ein Runner muf3 zu seiner Base zuriickkehren, muf3 aber die dazwischenliegenden Basen nicht
berthren:

a. Wenn ba einem geschlagenen Ball vom Umpire auf Foul Ball entschieden wurde.

b. Wenn der Umpire auf illegal geschlagenen Ball entscheidet.

c. Wenn ein Batter-Runner wegen Interference out erklart wird.

d. (NURFP) Wenn irgend ein Teil des Koérpers des Batters von einem gepitchten Ball
getroffen wird, nach dem er geschwungen und ihn verfehlt hat.

(NUR FP) Wenn ein Batter von einem gepitchten Ball getroffen wird.

Wenn, bel weniger als zwei Outs und einem Runner auf der ersten Base, ein Fielder
einen Fair Fly Ball (einschliefdlich Line Drive oder Bunt), der von einem Infielder
mit normaler Anstrengung hatte gefangen werden konnen, absichtlich fallen laft,
nachdem er ihn bereitsin seiner Hand oder dem Handschuh unter Kontrolle hatte.
FOLGEN: Abschnitt 8a- f: Der Ball ist dead und er muf3, ohne out gemacht werden zu kénnen,
zu der Base zuriickkehren, die er zum Zeitpunkt des Pitches besetzt hatte, aul3er er ist gezwungen
vorzurlicken, da der Batter zum Batter-Runner wurde.

g. Wenn ein Batter oder Runner wegen Interference out erkléart wird.

FOLGE: Abschnitt 8g: Der Ball ist dead und er muf3, ohne out gemacht werden zu kdnnen, zu
der Base zurlickkehren, die er zum Zeitpunkt der Interference legal besetzt hatte, aul3er er ist
gezwungen vorzurlicken, da der Batter zum Batter-Runner wurde.

h. (NUR FP) Wenn durch den Plate Umpire oder seiner Bekleidung ein Wurfversuch des
Catchers behindert wird, der ein Stealing verhindern will oder ein Pick-Off versucht.
BEMERKUNG: Esist keine Umpire-Interference, wenn nach einem Passed Ball oder
Wild Pitch der Umpire von einem vom Catcher geworfenen Ball getroffen wird. Der
Ball bleibt live.

FOLGE: Abschnitt 8h: Ein Delayed Dead Ball soll bis zur Beendigung des Spielzugs angezeigt
werden, wéhrend der der Ball live bleibt. Wenn der Runner, auf den gespielt wurde:

1. Out erklért wird, gilt das Out und der Ball bleibt live.

2. Safe erklart wird, ist der Ball dead und alle Runner kehren zu der zum Zeitpunkt des Wurfs
besetzten Base zuriick.

i.  (NUR SP) Wenn ein Runner eine Base stiehlt. Unter keinen Umsténden ist es eéinem Runner
erlaubt, eine Base zu stehlen, wenn ein gepitchter Ball nicht geschlagen wird. Der Runner
mul3 zu seiner Base zurtickkehren.

FOLGE: Abschnitt 8i: Base Stedling ist nicht erlaubt.

i 0]

Abschnitt 9. DER RUNNER IST OUT:

a Wenn er sich beim Lauf zu einer Base mehr as 0,91 m (3 Fuf3) von einer direkten Linie
zwischen einer Base und der néchsten Base in richtiger oder verkehrter Reihenfolge
entfernt, um zu vermeiden, von einem Fielder mit dem Ball in der Hand getaggt zu werden.
Wenn er, wéhrend der Ball im Spidl ist, und er keinen Kontakt zu einer Base hat, den
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b. Regeln entsprechend von einem Fielder mit dem Ball in der Hand getaggt wird.
Wenn bel einer Force-Situation ein Fielder:

c. 1. DenBall hdt und die Base beriihrt, zu der der Runner vorriicken muf3.
2. Mit dem Ball die Base bertihrt, bevor er die Base erreicht.
3. Den Runner taggt, bevor er die Base erreicht.

BEMERKUNG: Wenn en Runner, der gezwungen ist vorzurlicken, nachdem er die néchste
Base bertihrt hat, aus irgend einem Grund zur zuletzt besetzten Base zuriickkehrt, ist die Force-
Situation wieder in Kraft.

d. Wenn, wahrend der Ball im Spid ist, er es unterld3t, die Base zu berthren, die er
urspriinglich besetzt oder verfehlt hatte und ein legaler Appeal gemacht wird.

FOLGEN: Abschnitt 9a - d: Der Ball bleibt im Spiel.

e. Wenn er tatséchlich an dem vor ihm laufenden Runner vorbeil&uft, bevor dieser out
gemacht wird.

FOLGE: Abschnitt 9e: Der Ball ist im Spiel. AUSNAHME: Wenn der Runner einen vor ihm
laufenden Runner Uberholt, wahrend der Ball dead ist, bleibt der Ball dead.

f.  Wenn er seine Base verl&d und zu einer anderen Base vorriickt, bevor ein gefangener Fly
Ball vom einem Fielder bertihrt wurde.

g Wenn e es verabsdumt, die dazwischenliegende Base oder Basen in der richtigen oder
umgekehrten Reihenfolge zu berthren.

h. Wenn der Batter-Runner durch Berdhrung der ersten Base zum Runner wird, diese
Uberl&auft, dann versucht zur zweiten Base zu laufen und legal getaggt wird, wahrend er
nicht auf einer Base steht.

i. Er beim Laufen oder Sliden zur Home-Plate, das Berihren der Home-Plate verfehlt und
keinen Versuch macht, zur Plate zurlickzukehren, wenn ein Fielder, die Home-Plate
bertihrend, den Ball in der Hand hat und den Umpire um eine Entscheidung ersucht.

FOLGEN: Abschnitt 9f - i: Dies sind Appea Plays und die Runner sind out, wenn der Appeal
korrekt gemacht wurde.

1.

Appeal Plays konnen, wahrend der Ball im Spiel oder dead ist, gemacht werden, aber
die verteidigende Mannschaft verliert das Recht zum Appeal, wenn er nicht gemacht
wird:

(@ Vor dem néchsten legalen oder illegalen Pitch,

(b) Bevor dle Fielder ihre normale Fieldingposition verlassen haben und auf dem
Weg zum Dugout oder Mannschaftsbereich snd. Wenn der Appea durch einen
Fielder gemacht wird, mul3 dieser sich beim Appeal im Infield befinden,

(c) Bevor die Umpire das Spielfeld verlassen haben, falls es sich um den letzten
Spielzug des Spiels handelt.

(NUR FP) Die Runner durfen wahrend eines Live Ball Appealsihre Base verlassen,
wenn:

(@) Der Ball den Kreis des Pitchers verl&fdt oder

(b) Der Ball nicht mehr im Besitz des Pitchersist oder

(c) Der Pitcher eine Wurfbewegung macht, die auf elnen Spielzug oder einen
angetauschten Wurf hinwel <.

DEAD BALL APPEAL. Sobald der Ball ins Infield zurtickgeworfen wird und der
Umpire , Time" ruft (oder der Ball dead wird) kann ein Spieler der Verteidigung, im
Ballbesitz oder nicht, einen mindlichen Appea machen, dal3 ein Runner eine Base
verfehlt oder zu frih verlassen hat. Der zustdndige Umpire soll den Appea zur
Kenntnis nehmen und eine Entscheidung tber den Spielzug falen. Die Runner kdnnen
die Basen wahrend dieser Zeit nicht verlassen, da der Ball bis zum né&chsten Pitch
dead ist.

BEMERKUNG:

(8) Wenn der Ball aus dem Spielfeld geht, kann der Dead Ball Appeal erst gemacht
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werden, wenn der Umpire einen neuen Ball ins Spiel bringt.
(b) Ist der Pitcher im Ballbesitz und bertihrt die Pitcher's Plate, wenn er einen
mundlichen Appeal macht, ist dieskein illegaler Pitch.
() Wenn vom Umpire ,,Play Ball“ erklart wird und der Pitcher dann darum ersucht
einen Appeal zu machen, wird der Umpire wieder ,, Time* erkldren und den Ablauf
des Appeals erlauben.

4. Nach dem dritten Out kbnnen zusétzliche Out Appeals gemacht werden, solange sie
korrekt gemacht werden, um einen Run zu annullieren.

ji. Wenn er, wahrend er die Base nicht beriihrt und der Ball nicht an einem Infielder, aufRer

dem Pitcher, vorbeigeht, von einem geschlagenen Fair Ball getroffen wird, aul3er der
Umpireist der Ansicht, dal3 kein Infielder eine Chance hatte, den Ball zu spielen.

Wenn er einen Ball absichtlich kickt, den ein Infielder verfehlt hat.

Wenn der Coach bei der dritten Base in Richtung Home-Plate oder der Third Base Line
entlang lauft, wahrend ein Fielder einen Spielzug mit eéinem geschlagenen oder geworfenen
Ball versucht und dadurch zu einem Wurf zur Home-Plate verleitet.

BEMERKUNG: Der Runner, der der Home-Plate am néchsten war, wird out erklart.
Wenn ein oder mehrere Mitglieder der angreifenden Mannschaft in der Nahe einer Base,
zu der ein Runner gerade vorrickt, stehen oder sich dort versasmmeln und dabei die
Fielder verunsichern und einen Spielzug erschweren.

BEMERKUNG: Mitglied einer Mannschaft schliefdt den Bat Boy und alle Personen ein,
die berechtigt sind, auf der Mannschaftsbank zu sitzen.

Wenn er einen Fidder be dem Versuch, einen geschlagenen Fair Ball zu fielden,
behindert oder bel einem geworfenen Bal absichtlich eine Interference begeht.
BEMERKUNG: Wenn diese Interference, nach Ansicht des Umpire ein offensichtlicher
Versuch ist, eén Double Play zu verhindern, soll der unmittelbar folgende Runner auch out
erklért werden.

. Wenn ein Coach:

1. Wéhrend er in der Coach Box ist, absichtlich einen geworfenen Ball berlhrt.
2. Bei einer Mdglichkeit der Verteidigung einen Spielzug an einem Runner oder Batter-
Runner zu machen, eine Behinderung begeht.
BEMERKUNG: Esist der Runner, der der Home-Plate zum Zeitpunkt der Interference am
néchsten ist, der out erklért wird.
. Wenn ein Spieler der Verteidigung den Ball hélt oder gerade dabei ist, einen
geworfenen Ball zu fangen und auf den Runner wartet und der Runner auf seinen
FURen bleibt und absichtlich in den Spieler der Verteidigung lauft.
BEMERKUNG: Wenn diese Handlung als eklatant angesehen wird, soll dieser Spieler
ausgeschlossen werden.
. Wenn irgend jemand, auf3er einem anderen Runner, wéhrend der Ball im Spiel ist, einen
Runner physisch unterstiitzt.
FOLGEN: Abschnitt 9q:
1. Wenn diese Unterstiitzung vor einem gefangenen oder nicht gefangenen Fly Ball erfolgt,
egal ob der Fly Bal fair oder foul war, wird ein Delayed Dead Ball Signal gemacht,
danach wird er out erkléart.
2. Sobald das Resultat des Spielzugs feststeht, ist der Ball dead
(a) Wird der Fly Ball gefangen, wird der Batter-Runner auch out erkléart.
(b) Bel einem Fair Ball, einschliefdich einem Homerun, erhdlt der Batter die erste Base.
(c) Bei einem Foul Ball geht der Batter wieder zum Schlag.
3. Alle anderen Runner missen zu der zum Zeitpunkt der Unterstiitzung besetzten Base
zurtickkehren, aul3er sie sind gezwungen vorzurticken, da der Batter zum Batter-Runner
wurde.
Wenn er die Basen in verkehrter Rethenfolge umlauft, um die defensive Mannschaft zu
verwirren oder das Spiel 1&cherlich zu machen.
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FOLGE: Abschnitt 9r: Der Ball ist dead und alle Runner miissen zu der Base zuriickkehren, die
se lega besetzt hatten, als der Runner out erklart wurde, auf3er sie snd gezwungen
vorzuriicken, da der Batter zum Batter-Runner wurde.

s.  Wenn ein Runner, nachdem er out erklé&rt wurde oder nachdem er einen Run erzielt hat, die
Gelegenheit eines Spielers der Defensive behindert, einen Spielzug an einem anderen
Runner zu machen,

FOLGEN: Abschnitt 9s. Der Ball ist dead und der Runner, der der Home-Plate zum Zeitpunkt
der Interference am néchsten war, soll out erklart werden.

t. (NUR SP) Wenn er es unterl&¥, Kontakt zu der Base zu halten, auf die er Anrecht hat, bis
der gepitchte Ball den Boden bertihrt, die Home-Plate erreicht oder geschlagen wird.

u. (NUR FP) Wenn er es unterl&3t, Kontakt zu der Base zu haten, auf die er Anrecht hat, bis
ein lega gepitchter Ball die Hand des Pitchers verl&t.

FOLGEN: Abschnitt 9t - u: Der Ball ist dead, ,,No Pitch* wird erklart und die Runner miissen

auf die zum Zeitpunkt des Pitches besetzte Base zurtickkehren.

V. (NUR FP) Wenn er den Regeln entsprechend nach einem Pitch oder weil der Batter seine
Zeit am Schlag beendet hat, nicht auf seiner Base ist und wenn der Pitcher den Bal
innerhalb des Pitcher’s Circle halt, er nicht sofort zu seiner Base zurlickkehrt oder
versucht, zur ndchsten Base vorzuriicken.

FOLGE: Abschnitt 9v:
1. Der Badl ist dead und ale Runner missen zu der Base zurlickkehren, die sie zum
Zeitpunkt besetzt hatten, als der Runner out erklért wurde.
2. Unterldld er es, sofort zur ndchsten Base vorzuricken oder zu seiner Base
zuriickzukehren, soll der Runner out erklart werden, sobald der Pitcher den Ball im Circle
hat.
3. Sobald der Runner zu einer Base zuriickkehrt, egal aus welchen Grinden, soll er out
erklart werden, sobald er die Base verl &%, aul3er wenn:
(8 Ein Spielzug oder Fake Throw an ithm oder einen anderen Runner versucht wird.
(b) Der Pitcher den Ball nicht mehr im Pitcher’s Circle hat.
(c) Der Pitcher den Ball beim Pitch zum Batter losl &ft.
BEMERKUNG: Ein Base-on-Balls oder ein fallengelassener dritter Strike, bel dem der Runner
laufen darf, wird genauso behandelt wie ein geschlagener Ball. Der Batter-Runner kann Uber
die erste Base hinaus zur zweiten Base laufen, solange er nicht an der ersten Base stoppt. Wenn
er stoppt, nachdem er eine Base umrundet hat, mul3 er sich nach dem obigen Punkt ,,2* richten.

w. Wenn er eine Base verl&dt, und den Mannschaftsbereich betritt oder das Spielfeld verl&it.
Wenn er eine Position hinter einer Base, ohne Kontakt mit dieser zu haben, eéinnimmt, um

X. bel einem Fly Ball einen fliegenden Start machen zu kénnen.

FOLGEN: Abschnitt 9w - x: Der Ball bleibt live.
y. Wenn ein Batter-Runner einen Spielzug an der Home-Plate beeintréchtigt und versucht, ein
offensichtliches Out eines vorriickenden Runners an der Home-Plate zu verhindern.
FOLGE: Abschnitt 9y: Der Ball ist dead, der Batter-Runner wird auch out erklért und die
anderen Runner miissen zu der Base zurtickkehren, die sie zum Zeitpunkt des Pitches besetzt
hatten.

Abschnitt 10. DIE RUNNER SIND NICHT OUT:

a Wenn e vor oder hinter einem Fielder und aul3erhalb der Base Line lauft, um eine
Beeintrachtigung des Versuchs eines Fielders zu vermeiden, der versucht, einen Ball im
Basepfad aufzunehmen.

b. Wenn er nicht in einer direkten Linie zur Base l&uft, vorausgesetzt, der Fielder, der in der
direkten Linie steht, ist nicht im Ballbesitz.
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Wenn mehr als ein Fielder versucht, einen geschlagenen Ball aufzunehmen und der Runner

mit einem Fielder zusammenstold, der nach Ansicht des Umpire den Bal nicht hétte

spielen konnen.

Wenn er von einem geschlagenen Fair Ball, der nicht bertihrt wurde, getroffen wird, der

an einem Infielder, aul3er dem Pitcher, vorbeigeht und nach Ansicht des Umpire kein

anderer Fielder die Chance zu einem Out hatte.

Wenn er von einem Fair Ball, der nicht beriihrt wurde, im Foul-Territory getroffen

wird und nach Ansicht des Umpire kein Infielder die Chance zu einem Out hatte.

Wenn er von einem geschlagenen Fair Ball getroffen wird, der von einem Fielder,

inklusive des Pitchers, bertihrt wurde und er die Ballberihrung nicht vermeiden konnte.

Wenn er getaggt wird, wahrend er nicht auf einer Base steht:

1. Mit einem Ball, der nicht sicher von einem Defensivspieler gehalten wird oder

2. Mit der Hand oder dem Handschuh des Defensivspielersund der Ball in der
anderen Hand gehalten wird.

Wenn die verteidigende Mannschaft bei einem Appea den Umpire nicht vor dem néchsten

legalen oder illegalen Pitch oder bevor alle Fielder ihre normale Fielding-position und

das Fair-Territory verlassen haben und auf dem Weg zum Dugout oder der Spielerbank

sind, ersucht, eine Entscheidung zu treffen.

Wenn ein Batter-Runner durch Beruhren der ersten Base zum Runner wird, sie

Uberlauft und direkt zu ihr zurtickkehrt.

Wenn ihm nicht gentigend Zeit gegeben wird, zu einer Base zurtickzukehren. Er wird nicht

out erklart, weil er nicht auf der Base ist, bevor der Pitcher den Ball lod&f. Der Runner

darf vorriicken, wie wenn er die Base legal verlassen hétte.

Wenn er begonnen hat, legal vorzuriicken. Er kann nicht dadurch gestoppt werden, dal? der

Pitcher den Ball auf der Pitchers Plate erhdt, noch, dal3 der Pitcher, den Ball haltend, auf

die Pitcher’s Plate steigt.

Wenn er auf seiner Base bleibt, bis ein Fly Ball von einem Fielder berihrt wird und dann

versucht, vorzuricken.

Wenn er von einem geschlagenen Ball getroffen wird, wéhrend er seine Base beruhrt,

aul3er er verursacht absichtlich mit dem Ball oder dem Fielder eine Interference.

Wenn er in eine Base dlided und sie aus ihrer richtigen Position 10st. Die Base wird als

dem Runner folgend betrachtet.

BEMERKUNG: Ein Runner, der eine Base sicher erreicht hat, soll nicht out erklart werden,
wenn er von der Base entfernt ist. Er darf, ohne dal3 er out gemacht werden kann, zu der Base
zurUckkehren, wenn sie wieder befestigt wird. Ein Runner verliert diese Ausnahme, wenn er
versucht, weiter als bis zur losgel 6sten Base vorzuriicken, bevor diese wieder fixiert ist.

0.

Wenn ein Fielder einen Spielzug an einem Batter, dem Batter-Runner oder einem Runner

macht und einen illegalen Handschuh verwendet.

FOLGE: Der Manager der Mannschaft, gegen die der Regelverstol? begangen wurde, hat

die Wahimoglichkeit:

1. Den ganzen Spielzug, einschliefdich des Schlags des Batters, ungultig erklaren zu
lassen und den Batter mit dem Ball und Strike Count wieder schlagen zu lassen, den
er vor diesem Schlag hatte, wobel die Runner auf die Basen zurlickkehren, die sie
zum Zeitpunkt des Pitches besetzt hatten, oder

2. DasErgebnis des Spielzugs zu akzeptieren.

REGEL 9: DEAD BALL - LIVE BALL
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Abschnitt 1. DER BALL IST UNTER FOLGENDEN UMSTANDEN DEAD UND NICHT
IM SPIEL:

a

b.

Wenn der Ball illegal geschlagen wird.

Wenn der Batter von einer Box in die andere steigt, wéhrend der Pitcher zum Pitch bereit
ist.

Wenn auf ,No Pitch* entschieden wird.

Wenn ein gepitchter Ball irgendeinen Teil des Korpers oder der Bekleidung des Batters
trifft, egal, ob nach dem Ball geschwungen wird oder nicht.

Wenn ein Foul Fly Ball nicht gefangen wird.

Wenn ein Runner out erklart wird, da er bel einem Pitch die Base zu frih verlassen hat.
Wenn die angreifende Mannschaft eine Interference verursacht:

1. Wenn der Batter den Ball absichtlich ein zweites Mal schlagt, ihn mit dem
geworfenen Schiéger trifft oder die Richtung in irgendeiner Weise verandert, wahrend
er zur ersten Base lauft.

Wenn ein geworfener Ball von einem Coach absichtlich berdhrt wird.

Wenn ein Fair Ball einen Runner oder Umpire trifft, bevor er von einem Infielder,

einschliefdich dem Pitcher, berihrt wird oder er an einem Infielder, auler dem

Pitcher, vorbeigeht. (Ausnahme: Wenn kein Infielder eine Chance hatte, einen

Spielzug zu machen, Regel 8, Abschnitt 9).

4. Wenn der Batter am Catcher eine Interference begeht.

5. Wenn ein Mitglied der angreifenden Mannschaft absichtlich bei einem Live Ball eine
Interference begeht.

6. Wenn ein Runner einen Ball, den ein Fielder verfehlt, absichtlich kickt.

Wenn der Ball sich auRerhalb der bestehenden bespielbaren Flache des Spielfelds
befindet. Ein Ball wird as sich ,,auf}erhalb des Spielfelds’ befindend betrachtet, wenn er
den Boden, eine Person auf dem Feld oder einen Gegenstand aulRerhalb des Spielfelds
berdhrt.

Wenn ein Unfal enen Batter-Runner oder Runner daran hindert, zu einer Base
vorzurticken, die ihm zugesprochen wurde, kann er ersetzt werden. Dem Ersatzmann wird
erlaubt, zu jeder zugesprochenen Base vorzurlicken. Der Ersatzmann mul3 dle
zugesprochenen oder ausgelassenen Basen, die bisher nicht bertihrt wurden, berthren.

Im Falle einer Interference mit einem Fielder.

(NUR SP) Wenn der Batter den gepitchten Ball buntet oder chopped.

(NUR FP) Wenn ein Wild Pitch oder Passed Ball unter, Uber oder durch den Backstop
geht.

Wenn vom Umpire Time gerufen wird.

Wenn, wahrend der Batter sich in der Batter's Box befindet, irgend ein Tell seines

Korpers vom Ball getroffen wird, den er geschlagen hat.

Wenn ein Runner die Basen in verkehrter Reihenfolge anl&uft, um die Fielder zu verwirren
oder um das Spiel 1&cherlich zu machen.

Wenn der Batter von einem gepitchten Ball getroffen wird.

Wenn, nach Ansicht des Umpires, der Coach den Runner bertihrt oder ihm korperlich hilft,
um ihm beim Zurlickkehren oder Verlassen einer Base zu unterstiitzen oder wenn der
Coach nahe der dritten Base in Richtung Home-Plate oder nahe der Base Line l&uft,
wahrend der Fielder versucht, einen Spielzug mit einem geschlagenen oder geworfenen

Ball zu machen und dadurch zu einem Wurf an die Home Plate verleitet wird.

Wenn ein oder mehrere Mitglieder der angreifenden Mannschaft bei oder in der Nahe
einer Base stehen oder sich dort versammeln, zu der ein Runner vorrtckt und dadurch die

Fielder verwirren und es ihnen zusétzlich erschweren, einen Spielzug zu machen.

(NUR FP) Wenn es der Runner verabsaumt, Kontakt zu der Base zu hdten, auf die er
Anrecht hat, bisein legal gepitchter Ball losgelassen wird.
(NUR SP) Wenn en Runner es verabsaumt, Kontakt zu der Base zu hdten, auf die er

wnN
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REGEL 9: DEAD BALL - LIVEBALL

Anrecht hat, bisein lega gepitchter Ball die Home-Plate erreicht.

(NUR SP) Nach jedem Strike oder Ball.

Wenn ein Blocked Ball erkléart wird.

Wenn ein Batter die Batter’'s Box mit einem ,atered” Schléger betritt oder einen
verwendet.

Wenn ein Batter die Batter's Box mit einem ,illegalen* Schléger betritt oder einen
verwendet.

Wenn ein gefangener Fair Fly Ball (einschliefdich Line Drive) (FP und SP) oder
Bunt (FP), der von einem Infielder mit normaler Anstrengung gefangen werden
konnte, bei weniger als zwei Outs und einem Runner auf der ersten Base absichtlich
fallengelassen wird, nachdem er ihn in seiner Hand oder dem Handschuh unter
Kontrolle hatte.

Wenn ein Fielder einen Live Ball ins Dead Ball Territory tragt.

Wenn vom Umpire Time gerufen und von einem verteidigenden Spieler ein Apped
gemacht wird.

Wenn es der Batter verabsaumt, die Batter’s Box innerhalb von 10 Sekunden zu betreten,
nachdem der Umpire,,PLAY BALL" gerufen hat.

Wenn ein Zuschauer bei einem Live Bal im Bereich des Spielfelds eine Interference

begent.

FOLGEN: Abschnitt 1a- ac: Die Runner kénnen bei Dead Ball nicht vorriicken, auf3er sie sind
dazu gezwungen, da der Batter das Anrecht auf die erste Base erhdt oder ihnen Basen
zugesprochen werden.

Abschnitt 2. DER BALL IST UNTER FOLGENDEN UMSTANDEN IM SPIEL:

a

b.
C.
d.

—h

LT

Zu Beginn des Spiels und jedes Halbinnings, wenn der Pitcher in seiner Pitchingposition
im Balbesitzist, und der Plate-Umpire,,PLAY BALL" ruft.

Wenn die Infield Fly Regel in Kraft tritt.

Wenn ein geworfener Ball an einem Fielder vorbeigeht und im Spielfeld bleibt.

Wenn ein Fair Ball einen Umpire oder Runner im Fair-Territory trifft, nachdem er an
einem Infielder vorbeigegangen ist oder ihn getroffen hat.

Wenn ein Fair Ball einen Umpire im Foul Territory trifft.

Wenn die Runner die Basen erreichen, auf die sie Anrecht haben, weil die Fielder einen
geschlagenen oder geworfenen Ball nicht den Regeln entsprechend spielen.

Wenn ein Runner out erklart wird, da er den vor ihm laufenden Runner Uberholt.
AUSNAHME: Wenn ein Runner out erklart wird, da er bel Dead Ball einen vor ihm
laufenden Runner tUberholt, bleibt der Ball dead.

Wenn kein Spielzug an einem Runner gemacht wird, der behindert wurde, soll der Ball
live bleiben, bis der Spielzug beendet ist.

Wenn ein Fair Ball legal geschlagen wird.

Wenn ein Runner in umgekehrter Rethenfolge zurtickkehren muf3, wéhrend der Ball im
Spid ist.

Wenn ein Runner das Anrecht auf eine Base durch das Berlihren dieser Base erwirbt,
bevor er out gemacht wird.

Wenn sich eine Base lod 6st, wéhrend die Runner die Basen umrunden.

Wenn ein Runner mehr as 0,91 m (3 Ful}) von einer direkten Linie entfernt zwischen einer
Base und der n&chsten in normaler oder umgekehrter Richtung lauft, um zu vermeiden, von
einem Fielder mit dem Ball in der Hand getaggt zu werden.

Wenn ein Runner getaggt wird oder Force-Out geht.

Wenn der Umpire den Runner out erklért, da er nicht zu der Base zuriickkehrt und diese
berihrt, wenn das Spiel nach der Unterbrechung wieder aufgenommen wird.

Wenn ein Live Ball Appeal den Regeln entsprechend gemacht wird.

Wenn der Batter den Ball schlégt.
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REGEL 9: DEAD BALL - LIVEBALL

Wenn ein Live Ball einen Fotografen, Platizmeister, Polizisten usw. trifft, der berechtigt
ist, sich dort aufzuhalten.

Wenn ein Fly Ball den Regeln entsprechend gefangen wird.

Wenn ein geworfener Ball einen angreifenden Spieler trifft.

Wenn der Batter den Schldger fallen |&3% und der Ball im Fair Territory gegen den
Schl&ger rollt und es nach Ansicht des Umpires keine Absicht war, den Lauf des Balls zu
beeintrachtigen, ist der Batter nicht out, der Ball bleibt live und im Spidl.

Wenn ein geworfener Ball einen Umpire trifft.

. Wann immer der Ball nicht dead ist, wieim Abschnitt 1 dieser Regel vorgesehen.

Wenn ein geworfener Ball einen Coach trifft.

(NUR FP) Wenn auf Ball fur den Batter entschieden wird und wenn auf den vierten Ball
entschieden wird und der Batter nicht out gemacht werden kann, bevor er die erste Base
erreicht.

(NUR FP) Wenn auf Strike fir den Batter entschieden wird und wenn auf den dritten
Strike fur den Batter entschieden wird.

(NUR FP) Wenn ein Foul Tip den Regeln entsprechend gefangen wird.

(NUR SP) So lang nach einem Schlag des Batters ein Spielzug moglich ist. Dies gilt auch
fUr ein folgendes Appeal Play.

(NUR FP) Wenn der Ball wahrend des Abschlusses oder der Rickwartsbewegung aus der
Hand des Pitchers fallt.

Wenn ein Runner out erklart wird, weil er einen fliegenden Start von einer Base bei einem
Fly Ball macht.

ae. Wenn en Runner eine Base verldd und nicht versucht zur néchsten Base vorzuriicken,

seinen Mannschaftsbereich betritt oder das Spielfeld verlalt und out erklart wird.

Abschnitt 3. DELAYED DEAD BALL. Es gibt sechs Situationen, bei denen die Regeln
verletzt werden konnen. Nachdem diese vom Umpire erkannt wurden, bleibt der Ball bis zur
Beendigung des Spielzugs live. Diese Situationen sind:

PCoooTe

—h

Einillegaler Pitch (FP & MP Regdl 6, Abschnitt 1-8) und (SP Regel 6, Abschnitt 1-7)
Catcher’s Obstruction (Regel 8, Abschnitt 1d)

(NUR FP) Interference durch den Plate-Umpire (Regel 8, Abschnitt 8h)

Obstruction (Regel 8, Abschnitt 7b)

Abgenommene Ausriistung bertihrt einen geworfenen oder geschlagenen Fair Ball (Regel
8, Abschnitt 7f)

Dem Runner auf der dritten oder ersten Base wird bei eéinem Tag-Up vom Coach geholfen
(Regdl 8, Abschnitt 9q)

BEMERKUNG: So wie nach jeder Situation der komplette Spielzug beendet ist, soll den
Regeln entsprechend entschieden werden. Bel Punkt (f) kann auf Double Play entschieden
werden. Ein Out fir den Runner, dem vom Coach geholfen wurde und das zweite Out bei einem
gefangenen Fly Ball.

Abschnitt 4. (NUR SP) DER BALL BLEIBT LIVE, BIS DER UMPIRE TIME RUFT,
DIES SOLLTE GESCHEHEN, WENN DER BALL VON EINEM SPIELER IM
BEREICH DES INFIELDS GEHALTEN WIRD UND NACH MEINUNG DES UMPIRES
DER SPIELZUG BEENDET IST.

REGEL 10: DIE UMPIRE

56



REGEL 10: DIE UMPIRE

Abschnitt 1. BEFUGNIS UND PFLICHTEN. Die Umpire sind die Vertreter der Liga oder
Organisation, von der sie zu einem bestimmten Spiel berufen werden und as solche sind sie
berechtigt und verpflichtet ale Abschnitte dieser Regeln durchzusetzen. Sie haben die Befugnis
einen Spieler, Coach, Captain oder Manager zum Handeln zu beauftragen oder eine Handlung
zu unterlassen, die nach ihrem Urteil notwendig ist, einer oder alen dieser Regeln Geltung und
Wirkung zu verschaffen und die dabei beschriebenen Strafen zu verhdngen. Der Plate-Umpire
soll das Recht haben, Entscheidungen bel Situationen zu treffen, die nicht ausdricklich durch
die Regeln gedeckt sind.

ALLGEMEINE INFORMATION FUR DIE UMPIRE

a

b.

—h

Der Umpire soll kein Mitglied einer Mannschaft sein. Beispiele: Spieler, Coach,
Manager, Funktiondr, Scorer oder Sponsor.

Der Umpire sollte Datum, Zeit und Ort des Spiels kennen und sollte 20-30 Minuten vor
der Zeit bel dem Spielfeld eintreffen, das Spiel zeitgerecht beginnen und das Spielfeld
verlassen, wenn das Spiel beendet ist.

Der méannliche und der welbliche Umpire miissen wie folgt bekleidet sain:

1. Ein hellblaues, kurz- oder langéarmeliges Hemd;

2. Dunkelblaue Socken;

3. Dunkelblaue Hosen,

4. Dunkelblaue Kappe, vorn mit weild und blau verzierten | SF Buchstaben;

5. Dunkelblaue Balltasche (nur Plate Umpire);

6. Dunkelblaue Jacke und/oder Pullover;

7. Schwarze Schuhe und Gurtel und

8. Ein weil3es T-Shirt unter dem hellblauen Hemd getragen.

Der Plate Umpire beim Fast Pitch:

1. Mul3 eine schwarze Gesichtsmaske tragen, die schwarz gepolstert ist und einen
schwarzen Kehlkopfschutz hat. (ein erweiterter, fest an der Maske angebrachter
Drahtschutz kann an Stelle des Kehlkopfschutzes verwendet werden).

2. Eswird ihm empfohlen, einen Korper- und Beinschutz zu tragen.

Die Umpire sollen sich den Kapitdnen, Managern und Scorern vorstellen.

Die Umpire sollen die Spielfeldbegrenzungen und die Ausrlistungsgegensténde
kontrollieren, sowie alle Groundrules mit beiden Mannschaften und Coaches abkl aren.
Jeder Umpire soll, bis das Spiel beendet ist, die Befugnis haben, Entscheidungen bel
Regelverletzungen zu treffen, die wahrend der Spielzeit oder wahrend einer Unterbrechung
des Spiels erfolgen.

Kein Umpire ist berechtigt, Entscheidungen, die von enem anderen Umpire in
Ubereinstimmung seiner betreffenden Pflichten und wie in diesen Regeln umrissen,
getroffen wurden, aul3er Kraft zu setzen oder in Frage zu stellen.

Ein Umpire kann seinen Partner jederzeit zu Rate ziehen. Die endguiltige Entscheidung soll
jedoch bei dem Umpire liegen, dessen alleinige Befugnis es war, die Entscheidung zu
treffen und der die Meinung der anderen eingeholt hat.

Nach ihren jeweils festgelegten Pflichten soll der Umpire, der Uber Balls und Strikes
entscheidet, als , Plate-Umpire”, der Umpire, der die Entscheidungen an den Basen trifft
as, Base-Umpire" bezeichnet werden.

Der Plate-Umpire und der Base-Umpire sollen die gleiche Befugnis haben:

1. Einen Runner out zu erkléren, well er eine Base zu friih verlassen hat.

2. , TIME" zu rufen, um das Spiel zu unterbrechen.

3. Einen Spieler, Coach oder Manager wegen Verletzung der Regeln aus dem Spiel zu
nehmen oder auszuschlief}en

4. Allelllegaen Pitches zu ahnden.
Der Umpire soll den Batter oder Runner in allen Féllen out erkléren, wo dieser Spieler in
Ubereingtimmung mit diesen Regeln out ist, ohne auf einen Appeal zu warten.
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BEMERKUNG: Aufer es wird ein Appeal gemacht, erklart der Umpire einen Spieler
nicht out, der eine Base nicht berdhrt hat, eine Base bei eéinem Fly Ball zu friih verlassen
hat, nicht in der Relthenfolge schlégt, ein nicht gemeldeter Ersatzmann ist oder einen
Versuch macht, nach Erreichen der ersten Base zur zweiten zu laufen, wie es diese Regeln
vorsehen.

m. Die Umpire sollen eine Mannschaft nicht wegen einer Regelverletzung bestrafen, wenn
diese Strafe ein Vorteil fur die regelverletzende Mannschaft wére.

n. Das Versdaumnis der Umpire sich an Regel 10 zu halten, soll kein Grund fur einen Protest
sein. Diessind Richtlinien fur die Umpire.

Abschnitt 2. DER PLATE-UMPIRE

a Soll eine Postion hinter dem Catcher einnehmen. Er soll die volle Kontrolle und
Verantwortung fur die ordnungsgemél3e Durchfiihrung des Spiels haben.

b. Soll die Entscheidung tber Balls und Strikes treffen.

c. Soll in Abstimmung und Zusammenarbeit mit dem Base-Umpire Uber Spielzlige, fair oder
foul geschlagene Bélle, legal oder illegal gefangene Fly Balls entscheiden. Bel
Spielztigen, die den Base-Umpire zwingen, das Infield zu verlassen, soll der Plate-Umpire
die Aufgaben Gbernehmen, die normalerweise vom Base-Umpire verlangt werden.

Soll entschelden und bekanntgeben, ob:

1. Ein Batter buntet oder einen Ball chopped.
2. Ein geschlagener Ball den Korper oder die Bekleidung des Batters trifft.
3. EinFy Ball ein Infield oder Outfield Fly ist.
e. Soll Entscheidungen an den Basen treffen, wenn dies erforderlich ist.
f. Soll entscheiden, wann ein Spiel als verloren erklart wird.
g. Soll dle Aufgaben Ubernehmen, wenn er as einziger Umpire zur Leitung des Spiels
berufen wurde.

Abschnitt 3. DER BASE-UMPIRE:
a Soll auf dem Spiefeld eine Position einnehmen, die mit dem Umpire-System
Ubereinstimmit.
b. Soll den Plate-Umpire auf jede Art und Weise unterstiitzen, den Regeln des Spiels Geltung
zu verschaffen.

Abschnitt 4. VERANTWORTUNG EINES SOL O-UMPIRES. Wenn nur ein Umpire berufen
wurde, sollen sich seine Aufgaben und die Zusténdigkeit auf alle Punkte erstrecken. Die
Ausgangsposition des Umpires bei jedem Pitch soll sich hinter der Home-Plate befinden. Bei
jedem geschlagenen Ball oder sich entwickelndem Spielzug, soll sich der Umpire aus der
Position hinter der Plate ins Infield bewegen, um die beste Position fur jeden sich
entwickelnden Spielzug zu erreichen.

Abschnitt 5. WECHSEL DER UMPIRE. Umpire kénnen nicht auf Wunsch der beiden
Mannschaften wéahrend eines Spiels ausgetauscht werden, aul3er ein Umpire kann wegen
Verletzung oder Krankheit seine Tétigkeit nicht mehr ausiiben.

Abschnitt 6. DAS URTEILSVERMOGEN DES UMPIRES. Es gibt keinen Einspruch gegen
eine Entscheidung eines Umpires auf dem Spielfeld, dal3 seine Schluf¥folgerung nicht korrekt
gewesen sai, ob ein geschlagener Ball fair oder foul war, ein Runner safe oder out war, ein
gepitchter Ball ein Strike oder Ball war oder Uber einen Spielzug, der eine genaue Beurteilung
erfordert und keine von einem Umpire getroffene Entscheidung soll riickgéngig gemacht
werden, aul3er er ist Uberzeugt, es liegt eine Verletzung der Regeln vor. Falls der Manager,
Kapitan oder eine Mannschaft versucht, eine Entscheldung &ndern zu lassen, die sich nur auf
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einen Punkt der Regeln bezieht, soll der Umpire, dessen Entscheidung in Frage gestellt wurde,
im Falle eines Zweifels, sich mit seinem Partner beraten, bevor die Spiel-handlung wieder
aufgenommen wird. Aber unter keinen Umstanden soll ein anderer Spieler oder eine andere
Person als der Manager oder Kapitdn einer Mannschaft das Recht haben, gegen eine
Entscheidung zu protestieren und deren Berichtigung zu verlangen, da diese in Widerspruch zu
diesen Regeln gefdllt wurde.

Unter keinen Umstanden soll ein Umpire versuchen, die Entscheidung seines Partners zu
andern, aul3er er wurde von diesem darum gebeten, noch soll ein Umpire seinen Partner
kritisieren oder die Aufgaben seines Partners beeintréchtigen.

Die Beratung der Umpire kann jede Situation korrigieren, bei dem die Anderung einer
Schiedsrichterentscheidung oder der verspétete Call eines Umpire den Batter-Runner, oder
einen Runner in Gefahr bringt, out gemacht zu werden oder sich fir die verteidigende
Mannschaft ein Nachteil ergibt. BEMERKUNG: Diese Berichtigung ist, nachdem ein legaler
oder illegaler Pitch geworfen wurde oder die verteidigende Mannschaft das Fair-Territory
verlassen hat, nicht mehr moglich.

Abschnitt 7. SSIGNALE.

a.  Um anzuzeigen, dal3 das Spiel beginnen oder wieder aufgenommen werden soll, soll der
Umpire ,PLAY BALL" rufen und gleichzeitig eine Handbewegung zum Pitcher machen,
dai3 er den Ball werfen soll.

b. Ein STRIKE soll durch Aufwartsheben der rechten Hand, wobei die Finger die Anzahl der
Strikes anzeigen und dem Ruf ,, STRIKE® mit Angabe der Anzahl der Strikes mit klarer und
deutlicher Stimme zum Ausdruck gebracht werden.

c. Um einen BALL anzuzeigen, wird keine Armbewegung gemacht. Dem Ruf ,,BALL" folgt
die Anzahl der Balls.

d. Angabe des Standes der Balls und Strikes, die Balls werden zuerst genannt.

e. Um einen FOUL BALL anzuzeigen, soll der Umpire ,,FOUL BALL" rufen und einen Arm
in die Richtung weg vom Diamond waagrecht ausstrecken.

f. Um enen FAIR BALL anzuzeigen, soll der Umpire einen Arm Richtung Diamond
ausstrecken und elne Pumpbewegung machen.

g. Um anzuzeigen, dal3 ein Batter oder Runner OUT ist, soll der Umpire die rechte Hand Uber
die Schulter heben und eine Faust bilden.

h. Um anzuzeigen, dal} ein Spidler SAFE ist, soll der Umpire beide Arme seitlich vom
Korper, mit den Handfl&chen nach unten, waagrecht ausstrecken.

i. Um eine Unterbrechung des Spiels anzuzeigen, soll der Umpire , TIME® rufen und
gleichzeitig beide Arme Uber den Kopf ausstrecken. Der andere Umpire soll sofort die
Unterbrechung des Spiels mit der gleichen Handlung bestétigen.

J. Ein DELAYED DEAD BALL wird vom Umpire durch waagrechtes Ausstrecken des
linken Arms angezeigt.

k. Um einen TRAPPED BALL anzuzeigen, soll der Umpire beide Arme saitlich vom Korper,
mit den Handflachen nach unten, waagrecht ausstrecken.

. Umen GROUND RULE DOUBLE anzuzeigen, soll der Umpire die rechte Hand Uber den
Kopf heben und mit zwei Fingern die Anzahl der zuerkannten Basen anzeigen.

m. Um enen HOMERUN anzuzeigen, soll der Umpire die rechte Hand mit geschlossener
Faust Uber den Kopf heben und eine kreisende Bewegung machen.

n. Um enen INFIELD FLY anzuzeigen, soll der Umpire ,INFIELD FLY, IF FAIR, THE
BATTER ISOUT* rufen. Der Umpire soll einen Arm tber den Kopf heben.

0. Um anzuzeigen, dal3 NICHT GEPITCHT werden soll, soll der Umpire eine Hand heben,
wobel die Handflache zum Pitcher zeigt. Auf ,NO PITCH" soll entschieden werden, wenn
der Pitcher pitcht, wenn der Umpire die Hand in dieser Position hélt.

Abschnitt 8. UNTERBRECHUNG DES SPIELS.
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Ein Umpire kann das Spiel unterbrechen, wenn seiner Ansicht nach die Bedingungen diese
Handlung rechtfertigen.

Das Spiel soll immer dann unterbrochen werden, wenn der Plate-Umpire seine Position
verldldt, um die Plate zu putzen oder anderen Verpflichtungen nachkommt, die nicht direkt
mit der Leitung des Spiels zu tun haben.

Der Umpire soll das Spiel immer dann unterbrechen, wenn ein Batter oder Pitcher aus
stichhaltigen Griinden seine Position verl &/3t.

Ein Umpire soll nicht , TIME" rufen, nachdem der Pitcher seine Wurfbewegung begonnen
hat.

Ein Umpire soll nicht , TIME® rufen, solange ein Spielzug noch im Gangeist.

Im Falle einer Verletzung, aul3er es handelt sich nach Ansicht des Umpires um eine
schwere Verletzung (die den Spieler gefahrden konnte), soll erst , TIME®" gerufen
werden, bis alle sich entwickelnden Spielziige beendet sind oder die Runner an den
Basen gehalten werden. FOLGE: Alle Runner kehren zu der den Regeln
entsprechend zuletzt bertihrten Base zurtick.

Die Umpire sollen das Spiel nicht auf Wunsch von Spielern, Coaches oder Managern
unterbrechen, bevor nicht alle Aktionen beider Mannschaften abgeschlossen sind.

(NUR SP) Wenn nach Ansicht eines Umpire alle offensichtlichen Spielziige beendet sind,
soll , TIME" gerufen werden.

Abschnitt 9. REGELVERLETZUNGEN UND STRAFEN.

a

Spieler, Coaches oder Manager sollen keine herabsetzenden und beleidigenden
Bemerkungen zu oder Uber gegnerische Spieler, Funktiondre oder Zuschauer machen oder
andere Handlungen begehen, die a's unsportliches Verhalten angesehen werden kann.
Es sollen nicht mehr als zwei Coaches fur jede Mannschaft durch Worte Hilfestellung
geben und die Mitglieder ihrer Mannschaft, wahrend diese am Schlag ist, anleiten. Einer
soll sich in der Nahe der ersten Base und einer in der Néhe der dritten Base aufstellen und
in der Coach’s Box bleiben.
Die Strafe fur Regelverletzungen durch einen Spieler ist entweder die prompte
Herausnahme oder der Ausschiufd vom Spiel.
Die Strafe fur Regelverletzungen durch einen Manager, Coach oder anderen
Vereinsfunktiondr soll sein:

1. Fir den ersten Verstol? kann der Téter verwarnt werden.

2. Fir den zweiten Verstol3 oder wenn der erste Verstol3 als ernst genug betrachtet

wird, wird der Téater ausgeschlossen.

Ein Spieler, der ausdem Spiel genommen wurde, darf auf der Spielerbank sitzen, darf
aber, aul%er als Coach, am weiteren Spiel nicht mehr teilnehmen.
Ein Spider, Manager, Coach oder anderer Vereinsfunktiondr, der vom Spiel
ausgeschlossen wurde, soll fir den Rest des Spiels direkt zu den Umkleideraumen gehen
oder den Sportplatz verlassen.
Unterlassen es die herausgenommenen oder ausgeschlossenen Personen das Spielfeld
sofort zu verlassen, ist dies ein Grund, das Spidl als verloren zu erklaren.

REGEL 11: PROTESTE

Abschnitt 1. PROTESTE SOLLEN NICHT ENTGEGENGENOMMEN ODER
BERUCKSICHTIGT WERDEN, WENN SIE NUR AUF EINER BEURTEILUNG, DIE
DIE GENAUIGKEIT DER ENTSCHEIDUNG EINES UMPIRES EINSCHLIESST,
BASIEREN. Beispiele von Protesten, die nicht zu berticksichtigen sind:
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Ob ein geschlagener Ball fair oder foul war.

Ob ein Runner out oder safe war.

Ob ein gepitchter Ball ein Strike oder Ball war.

Ob ein Pitch legal oder illegal war.

Ob ein Runner eine Base berthrt hat oder nicht.

Ob ein Runner die Base bei einem gefangenen Fly Ball zu friih verlassen hat.
Ob ein Fly Ball legal gefangen wurde oder nicht.

Ob esein Infield Fly war oder nicht.

S@ o0 oTe

Ob es eine Interference war oder nicht.

Ob es eine Obstruction war oder nicht.

Ob das Spielfeld fur die Fortsetzung oder Wiederaufnahme des Spiels geeignet ist.
Ob noch gentigend Licht vorhanden ist, das Spidl fortzusetzen.

Jede andere Frage, die nur einschlief3t, ob die Beurteilung des Umpires korrekt war.

S —xT—

Abschnitt 2. PROTESTE, DIE ENTGEGENGENOMMEN UND BERUCKSICHTIGT
WERDEN SOLLEN, SCHLIESSEN FRAGEN FOLGENDER ART EIN:

Falsche Interpretation einer Spielregel.

Fehler eines Umpire, dierichtige Regel in einer bestimmten Situation anzuwenden.

Fehler bel einer begangenen Regelverletzung die richtigen Strafen zu verhangen.

[llegaler Spielertausch.

Spielberechtigung eines Spielers.

Poo T

Abschnitt 3. PROTESTE KONNEN SOWOHL DIE FRAGE NACH EINER
ENTSCHEIDUNG ALS AUCH DIE [INTERPRETATION EINER REGEL
EINSCHLIESSEN. Ein Beispiel einer derartigen Situation folgt:

Bei einem Out und Runnern auf der zweiten und dritten Base geht der Batter Fly Out. Der
Runner auf der dritten Base macht den Tag-Up, der Runner auf der zweiten Base nicht. Der
Runner von der dritten Base erreicht die Home-Plate bevor der Ball zum dritten Out zur
zweiten Base geworfen wird. Der Umpire erlaubt nicht, dal3 der Run zé&hlt. Die Frage, ob die
Runner ihre Basen vor dem Catch verlassen haben und ob der Spielzug an der zweiten Base
gemacht wurde, bevor der Spieler von der dritten Base die Home-Plate erreicht hat sind blof3
Entscheidungsfragen und kénnen nicht protestiert werden. Die Ablehnung des Umpire, den Run
gelten zu lassen, war eine Fehlinterpretation der Spielregeln und ist ein korrekter Grund fur
einen Protest.

Abschnitt 4. DIE BEKANNTGABE EINES BEABSICHTIGTEN PROTESTES MUSS
UNMITTELBAR VOR DEM NACHSTEN PITCH ERFOL GEN:
(AUSNAHME): Unberechtigter Spieler.

a. Der Manager oder der handelnde Manager der protestierenden Mannschaft soll den Plate-
Umpire unmittelbar verstandigen, dal3 das Spiel unter Protest fortgesetzt wird. Der Plate-
Umpire soll im Gegenzug den gegnerischen Manager und den offizidlen Scorer
verstandigen.

b. Alle interesserten Beteiligten sollen die Bedingungen im Umfeld der gemachten
Entscheidung zur Kenntnis nehmen, damit dies bei einer korrekten Entscheidung der Frage
hilft.

BEMERKUNG: Bei Appea Plays muf3 der Appea vor dem ndchsten legalen oder Illegalen
Pitch oder bevor die verteidigende Mannschaft das Feld verlédt, gemacht werden. Im Sinne
dieser Regel gilt, dal? die verteidigende Mannschaft ,,das Feld verlassen” hat, wenn der Pitcher
und alle Spieler das Fair-Territory auf ihrem Weg zur Spielerbank oder ins Dugout verlassen
haben.
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Abschnitt 5. DER OFFIZIELLE SCHRIFTLICHE PROTEST MUSS INNERHALB
EINER ANGEMESSENEN FRIST EINGEBRACHT WERDEN.

a. Besteht keine Liga- oder Turnierregelung, die ein Zeitlimit fir die Abgabe eines Protests
festlegt, sollte ein Protest behandelt werden, wenn er je nach den Umstanden und der
Schwierigkeit, Informationen zu erhaten, in einer angemessenen Zeit eingebracht wird.

b. Innerhalb von 48 Stunden nach dem geplanten Beginn des Bewerbes wird allgemein as
angemessene Zeit betrachtet.

Abschnitt 6. DER FORMELLE SCHRIFTLICHE PROTEST SOLL FOLGENDE
INFORMATIONEN BEINHALTEN:

a. DasDatum, die Zeit und den Ort des Spiels.

b. Die Namen der Umpires und des Scorers.

c. Die Regel und den Abschnitt der Offiziellen Regeln oder lokalen Regeln, weswegen der

Protest gemacht wird.
d. DieEntscheidung und die Begleitumstande beim Fallen der Entscheidung.
e. Allewichtigen Tatsachen, diein der protestierten Angelegenheit beinhaltet sind.

Abschnitt 7. BEI EINEM PROTESTIERTEN SPIEL MUSS SCHLIESSLICH EINE DER
FOLGENDEN ENTSCHEIDUNGEN GETROFFEN WERDEN:

a. Der Protest wird ungultig erklart, der Spielstand bleibt unveréndert.

b. Wenn dem Protest wegen fascher Regelauslegung zugestimmt wird, wird das Spiel an
dem Punkt wieder aufgenommen, an dem die fasche Entscheidung, die korrigiert wird,
erfolgte.

c. Wenn einem Protest wegen eines nicht spielberechtigten Spielers zugestimmt wird, soll
das Spiel fur die regelverletzende Mannschaft als verloren erklart werden.

REGEL 12: DAS SCORING

Abschnitt 1. DER OFFIZIELLE SCORER SOLL, WIE IN DEN FOLGENDEN REGELN
ANGEFUHRT WIRD, AUFZEICHNUNGEN VON JEDEM SPIEL MACHEN. Nur der
Scorer ist berechtigt, alle Entscheidungen zu treffen. Zum Beispiel hat er zu entscheiden, ob ein
Batter die erste Base durch einen Hit oder durch einen Error erreicht hat. Er darf jedoch keine
Entscheidung treffen, die in Widerspruch zu den offiziellen Spielregeln oder der
Umpireentscheidung steht.

Abschnitt 2. DIE TABELLE.

a. Der Name und die Position jedes Spielers miussen in der Reihenfolge angefiihrt werden, in
der er geschlagen hat oder geschlagen hétte, wére er nicht legal ersetzt oder vom Spiel
ausgeschlossen oder wére das Spiel nicht vorher beendet worden.

1. (NUR FP) Ein Designated Hitter (DH) kann eingesetzt werden, in diesem Fall muf3
er aber vor dem Spiel bekanntgegeben werden und auf dem Formular in der
Schlagreihenfolge aufscheinen. Zehn Namen werden angefiihrt, wobel der Zehnte
der Liste nur in der Defensive spielt. Dieser zehnte Spieler darf niemals schlagen.

2. (NUR SP) Ein Extra Player (EP) kann eingesetzt werden, wenn aber einer
verwendet wird, muf3 dies vor dem Beginn des Spiels bekanntgegeben werden und
auf dem Scoringformular aufscheinen. EIf Namen sind in der offiziellen
Schlagreihenfolge und werden schlagen.
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BEMERKUNG: Wenn ein DH oder EP verwendet wird, mul3 dies im ganzen Spiel geschehen.
Wird das Spiel nicht mit einem DH oder EP beendet, hat dies den Verlust des Spiels zur Folge.
Der DH darf niemalsin das Spiel als Verteidiger eintreten. Wenn dies geschieht, deckt Regel 4,
Abschnitt 2 die Strafe ab.
b. Die Ergebnisse des Schlagens und Fieldens jedes Spielers missen tabellenartig
festgehalten werden.
1. In der ersten Spalte steht die Anzahl der At Bats jedes Spielers, aber ein At Bat
wird nicht angerechnet, wenn der Spieler:
a) enen Sacrifice Fly schlégt, durch den ein Runner scort
b) ein Base-on-Balls zugesprochen erhalt
c) dieerste Baseinfolge Interference oder Obstruction zugesprochen erhalt
d) (NUR FP) einen Sacrifice Bunt macht
e) (NUR FP) von einem gepitchten Ball getroffen wird
2. Diezweite Spalte zeigt die Anzahl der erzielten Runs jedes Spielers
3. Diedritte Spalte zeigt die Anzahl der Base Hits jedes Spielers. Ein Base Hitist ein
Schlag, der es dem Batter erlaubt, die erste Base sicher zu erreichen.

a)

b)

Wenn ein Batter die erste oder eine folgende Base auf Grund eines
geschlagenen Fair Balls erreicht, der auf dem Boden liegenbleibt, tber den
Zaun geht oder den Zaun streift bevor er von einem Fielder bertihrt wurde.
Wenn der Batter die erste Base sicher erreicht, da sein Ball mit solcher Kraft
oder so langsam geschlagen wurde oder der einen so unnatirlichen Sprung
macht, dal3 es unmdglich war, den Bal mit normaler Anstrengung zu fielden,
um den Runner out zu machen.

Wenn ein Fair Ball, der von keinem Fielder bertihrt wurde, , dead* wird, da
er einen Runner oder Umpire trifft.

Wenn der Fielder vergeblich versucht, einen voraudaufenden Runner out zu
machen und nach Ansicht des Scorers der Batter-Runner auch durch
fehlerloses Spiel nicht hétte out gemacht werden kénnen.

Wenn ein Batter die erste Base sicher erreicht, da ein vor ihm laufender
Runner wegen Interference bel einem geschlagenen Ball oder an einem
Defensivspieler out erklart wurde.

4. Dievierte Spate zeigt die Anzahl der gelungenen Putouts jedes Spielers.

a)

b)

Ein Putout wird einem Fielder jedesmal gutgeschrieben, wenn er

1) enenFly Bal oder Line Drive fangt.

2) einen geworfenen Ball fangt und einen Batter oder Runner out macht.

3) einen Runner mit dem Ball taggt, der nicht auf der Base steht, auf die er
ein legales Anrecht hat.

4) dem Ball am néchsten steht, wenn ein Runner out erklart wird, der von
einem Fair Ball getroffen wird oder der den Fielder behindert.

5) dem unangemeldeten Ersatzspieler am néchsten seht, der in
Ubereingtimmung mit Regel 4, Abschnitt 7a OFFENSIVE (2) out erklart
wird.

6) enem Runner am néchsten steht, der wegen Laufens aul3erhalb der Base
Line out erklart wird.

Ein Putout wird dem Catcher gutgeschrieben:

1) Wenn auf den dritten Strike entschieden wird.

2) (NUR SP) Wenn der Batter buntet oder den Ball abwérts schlégt.

3) Wenn es der Batter verabsdumt, in der korrekten Rehenfolge zu
schlagen.

4) Wenn der Batter den Catcher behindert.

5) (NUR SP) Wenn der Batter den dritten Strike foul schlagt.

6) Wenn der Batter wegen eines illegal geschlagenen Balls out erklart
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wird.

7) (NUR FP) Wenn der Batter out erklart wird, da er beim dritten Strike
buntet.

8) Wenn der Batter wegen Verwendung eines illegalen oder altered
Schlégers out erklart wird.

5. Die funfte Spalte zeigt die Anzahl der Assists, dievon jedem Spieler gemacht
wurden. Ein Assist wird gutgeschrieben:

a)

b)

c)
d)

Jedem Spieler, der den Ball in einer Folge von Spielziigen weliterleitet, die
das Putout eines Runners ermoglicht. Es darf nur ein Assist pro Spieler
vergeben werden, auch wenn der Ball bel diesem Spielzug von ihm mehrmals
beriihrt wurde. Ein Spieler, der wéahrend eines Rundowns oder einem
dhnlichen Spielzug den Bal beriihrt und dann das Putout macht, kann ein
Assist und das Putout erhalten.

Jedem Spieler, der den Ball so spielt oder wirft, dal3 ein Putout hétte gemacht
werden konnen, wéare einem Mitspieler kein Error passiert.

Jedem Spieler, der einen geschlagenen Ball so abfd scht, dal? dadurch ein Out
ermoglicht wird.

Jedem Spieler, der den Ball bel einem Spielzug weiterleitet, in dessen Folge
ein Runner wegen Interference oder Laufens aul3erhalb der Base Line out
erklart wird.

6. Die sechste Spalte zeigt die Anzahl der Errors, die von jedem Spieler gemacht
wurden. Errors werden in folgenden Situationen festgehalten:

a)

b)

c)
d)

€)

Fir jeden Spieler, der einen schlechten Spielzug macht, der die Zeit am
Schlag eines Batters oder das ,,Leben” eines Runners verlangert.

Fur den Fielder, der es verabsaumt, eine Base zu berthren, nachdem er den
Bal erhalten hat, um enen geforcten Runner oder einen Runner, der
gezwungen ist zu dieser Base zurlickzukehren, out zu machen.

Fur den Catcher, wenn der Batter die erste Base wegen Obstruction
zugesprochen erhdlt.

Fur den Fielder, dem es nicht gelingt ein Double Play zu komplettieren, da er
den Ball fallenl&ft.

Fur den Fielder, wenn ein Runner eine Base vorriicken kann, da er einen gut
geworfenen Ball nicht fangt oder zu stoppen versucht, vorausgesetzt dieser
Wurf war erfolgversprechend. Hétten mehrere Spieler diesem Wurf
aufnehmen konnen, muld der Scorer entscheiden, welcher Spieler den Error
erhét.

Abschnitt 3. EIN BASE-HIT SOLL IN FOLGENDEN FALLEN NICHT GESCORT

WERDEN.
a. Wenn an einem Runner nach einem geschlagenen Ball ein Force-Out gelingt oder bei

fehlerlosem Spiel gelungen wére.

Wenn ein Spieler, der einen geschlagenen Ball aufnimmt, einen vorauslaufenden Runner

mit normalem Aufwand out macht.

Wenn der Versuch eines Fielders mifdingt, einen voraudaufenden Runner out zu machen

und nach Ansicht des Scorers der Batter-Runner an der ersten Base hétte out gemacht

werden konnen.

b.

C.

Abschnitt 4. EIN SACRIFICE FLY WIRD GESCORT, WENN BEI WENIGER ALS
ZWEI OUTS:
a. Der Batter das Erzielen eines Runs nach einem gefangenen Fly Ball ermoglicht oder
b. Der Ball oder Line-Drive, der von einem Outfielder (oder eéinem ins Outfield laufenden
Infielder) berdhrt und fallengelassen wird und dadurch ein Runner scoren kann, wenn nach
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Ansicht des Scorers der Run auch nach einem gelungenem Catch erzielt worden wére.

Abschnitt 5. EIN RUN BATTED IN IST EIN ERZIELTER RUN DER AUS FOLGENDEN
GRUNDEN ZUSTANDE KOMMT:

a

b
C.
d.
e

—h

Einem Safe Hit.

Einem Sacrifice Bunt (FP) oder Sacrifice Fly (FP und SP).

Einem gefangenen Fly Ball.

Einem Infield Putout oder durch Fielder”s Choice.

Einem Runner, der geforct ist und wegen Interference, Hit-by-Pitch oder Base-on- Balls
flr den Batter zur Home Base vorriickt.

Einem Homerun und ale dadurch erzielten Runs.

Abschnitt 6. EINEM PITCHER WIRD IN FOLGENDEN FALLEN DER WIN
ZUGESPROCHEN:

a

b.

Wenn er der startende Pitcher ist und mindestens vier Innings gepitcht hat und sein Team in
Fuhrung lag as er ausgewechsalt wurde und diese Flhrung bis zum Spielende aufrecht
bleibt.

Wenn das Spiel nach funf Innings beendet wird und der startende Pitcher mindestens drel
Innings gepitcht hat und sein Team bel Beendigung des Spiels mehr Runs als der Gegner
erzielte.

Abschnitt 7. EINEM PITCHER WIRD, UNABHANGIG DAVON, WIEVIEL INNINGS
ER GEPITCHT HAT ALSER ERSETZT WURDE, DER LOSS ANGELASTET, WENN
SEIN TEAM IN RUCKSTAND GERATEN IST UND ANSCHLIESSEND NICHT MEHR
AUSGLEICHEN ODER IN FUHRUNG GEHEN KANN.

Abschnitt 8. DIE ZUSAMMENSTELLUNG SOLL FOLGENDE DATEN IN DIESER
REIHENFOLGE UMFASSEN:

-~ ”m

ST OS3TATIST@QTOQOOT

Die erzielten Runs pro Inning und das Endresultat.

Die Runs Batted In und durch wen erzidlt.

Die Two Base-Hits und durch wen erziglt.

Die Three Base-Hits und durch wen erzielt.

Die Homeruns und durch wen erzielt.

Die Sacrifice Flies und durch wen erzielt.

Die Double Plays und die Spieler, die daran beteiligt waren.

Die Triple Plays und die Spieler, die daran beteiligt waren.

Die Anzahl der Base-on-Balls, die von jedem Pitcher abgegeben wurden.
Die Anzahl der von jedem Pitcher erzielten Strikeouts.

Die Anzahl der von jedem Pitcher zugel assenen Hits und Runs.

Den Namen des Winning Pitchers.

Den Namen des Losing Pitchers.

Die Spielzeit.

Die Namen der Umpire und des Scorers.

(NUR FP) Die Stolen Bases und durch wen.

(NUR FP) Die Sacrifice Bunts.

(NUR FP) Die Namen der Batter, die von einem Pitch getroffen wurden und die Namen
der beteiligten Pitcher.

(NUR FP) Die Anzahl der von jedem Pitcher geworfenen Wild Pitches.
(NUR FP) Die Anzahl der von jedem Catcher zugel assenen Passed Balls.
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Abschnitt 9. (NUR FP) EINE STOLEN BASE WIRD JEDEM RUNNER

ZUGESPROCHEN, DER OHNE HILFE EINES HITS, EINES PUTOUTS, EINES

ERRORS, EINES FORCE-OUTS, EINER FIELDER'S CHOICE, EINES PASSED

BALLS, EINES WILD PITCH ODER EINES ILLEGALEN PITCHES EINE BASE

VORRUCKEN KANN.

a. Dies schligld den Batter-Runner ein, der nach einem Base-on-Balls zur zweiten Base
vorrickt.

Abschnitt 10. ALLE EINTRAGUNGEN EINES SPIELS, DAS FUR EINE MANN-
SCHAFT ALS VERLOREN ERKLART WIRD, SOLLEN MIT AUSNAHME DES
WINNING UND LOSING PITCHERS IN DEM OFFIZIELLEN BERICHT
AUFSCHEINEN.

INDEX
(Hinweis auf Regel, Abschnitt & Punkt)
ABGEBROCHENES SPIEL .......coceiiiierieeeeseie s 5 3 ¢
ABSICHTLICH FALLENGELASSENER FLY BALL...cccoceovrvriririrennns 8 2 Kk
....................................................................................................... 9 1 vy
....................................................................................................... 8 8 f
ABSICHTLICHER ZUSAMMENSTOSS (RUNNER)........ccccoveienene 8 9 p
ANGREIFENDE MANNSCHAFT ...t 1 51
APPEAL PLAY ¢ttt sttt 1 2
....................................................................................................... 8 1 c(2
....................................................................................................... 8 2
Appeal NICht erlaubl..........c.coiiirii 10 6
Ball ist NICht lIVe........ooie 9 1 aa
BaASEIUNNES ...t st 8 9 f
Falsche Regelauslegung des Umpires bel Tag-Up Play............... 11 3
Nachdem der Ball dead ist (SP)......cccccvvvevvveeieeese e, 8 9 i3
Position der Mannschaft auf dem Spidfeld..........cccocveieeieeenee. 8 9 i(1b
Runner darf nicht mehr zurtcklaufen...........occoeevevvenccnesesenes 8 4 f
Runner kénnen Base nicht verlassen..........cccocveeveieevececciecen, 8 9 i3
Schlagen auf¥erhalb der Rethenfolge........coeoveviieiecccncricee, 7 2 bc
Zusatzliche OUt APPEEIS........ccouveiieeecie e 8 9 i¥
AUFSTELLUNGSLISTE DER SPIELER (Mé&nner und Frauen)........... 4 1 c
AUS DEM SPIEL AUSSCHEIDEN.........cccoviuiniininenenesesesesie e 4 6
AUSDER BATTER SBOX STEIGEN........ccoceitieeee e 7 6 i
AUSDER POSITION ENTFERNTE BASE........ccccovirineeneeseeee 1 20
....................................................................................................... 8 4 c
....................................................................................................... 8 6 c
RUNNEN ISt NICNT OUL.....c.covecieceeee e 8 10 n
AUSRUSTUNG.......cooiieciiccte ettt es sttt ae s sesans 3
liegt auf dem Spielfeld.........coceviiieieiee e 3
AUSSCHLUSSVOM SPIEL.....cocoiiiiiirinirisieeseese s 1 22
AUWECHSLUNG VON SCHIEDSRICHTERN.........cccooreirirerieenee 10 5
BALL
absichtlich ins Dead Ball Territory getragen..........ccccecevereneenene 8 7 Kk
....................................................................................................... 9 1 z
Ball ins Spiel Dringen........ccooeeiiii 9 2 a
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Base-0N-Balls........ccooveuiiieceee e
DEAO BAl......eooeoeooeoeoeeeeeseseeees e
=T = -
GrofBe desS Balls.......ccoviiiieieieceee s
unabsichtlich ins Dead Ball Territory getragen..........cccccceeevueneee.
vOM Umpire geCalll.........coooviiiiiieere e
BALL IM SPIEL ..ottt
BANDER AUF DER HAND DES PITCHERS (FP).....cccocoeeeunvecuennee.
BASE PFAD ...ttt
BASE UMPIRE.....ccooeoeoeoeososesesesesesesseseseeeeeeee
2N =
in der richtigen Reihenfolge anlaufen............ccocveceieieceecece,
BATTER
behindert den CatCher...........cooeviieniie
betritt die Batter’s Box mit einem illegalen Schlé&ger...................
betritt die Batter's Box mit einem verdnderten Schlager..............
erhdlt einen Intentional Walk (SP).......cccoevvievieiecie e
1 01 | RSP SRS
nimmt seine Position nicht innerhalb von 10 Sekunden en.........
schlagt einen ,,chopped” Ball (SP)......cccooveiiieieiceeeeeee
steigt aus der Batter’' SBOX.......covvveereinerrisieese s
trifft einen Fair Ball ein zweites Ma mit dem Schléger..............

wechselt die Batter’s Box, nachdem der Pitcher seine Pitching
Position eingenommen hat...........ccccveveieevecceese e,
wenn das dritte Out in einem INNiNg gelingt..........cccveenreenenees
wird vom Pitch getroffen.........ccoece e
wird von einem Fair Ball getroffen..........cccocevveiviiiiinccecciec,
Wird Zum Batter-RUNNET..........cooeieiireeeese e

BATTER-RUNNER........c.coiii e

BATTER SBOX

ADMESSUNGEN. .....ceoiiciecece e

BEGINN DESPITCHES........cci e
BELEIDIGUNG DER ZUSCHAUER.........ccooiiininceees
BLOCKED BALL ...t

Ausristungsgegensténde der Offensive auf dem Spilfeld.........

BLUTENDE VERLETZUNG........ccociiiiiinicceese e
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BRUSTSCHUTZ.....cce ettt st 3 6 c
FUF UMPITE...ieeie ettt 10 1 d(@
BUNT (FP)..ooeeeeeeeee ettt 1 10
NACN ZWEL SIMHKES........ooeiiicieieceee e 7 6 e
BUNT (SP)..eieicieeeeeeseeessesee sttt 7 6 ¢
CATCH. ..t neenee e 1 11
legal gefangener Ball...........cccoiiiiininineneseeeee e 1 48
CATCHER SBOX ...ttt st 1 12
ADMESSUNGEN. ...t 2 4 d
CATCHER S OBSTRUCTION.......ceoetririeininieneeesesienese e seens 8 1 d
..................................................................................................... 9 3 b
CATCHERHANDSCHUH. ..ot 3 4
CHARGED CONFERENCE.........c.cceiireseseeeesese e 1 13 ab
CHOPPED BALL (SP)...ccuiiiiisisesieieesese s 1 14
.................................................................................................... 7 6 ¢
(@@ Y 1 - SR 1 15
AUSSCNIUR........coiieeeec e 5 7
COACH (Fortsetzung)
AUSSCNIUR........ooiieeee e 4 4
hilft physisch einem RUNNer ..., 8 9 1g¢
macht bei einem Wurf eine Interference..........cccovevvcvvvvenenee. 8 9 o
nur zwei Coaches auf dem Spielfeld.........cccccevveveiiciicieccieeen, 10 9 b
(@0 Y O o 1S =1 ) S 2 4 e
CONFERENCES
DEFENSIVE ...t enee s 1 13 a
.................................................................................................... 6 12 ab
L0 = 1S A 1 13 b
.................................................................................................... 5 7
CROW HOP......ccue ettt eee s e ste e sae e sae s ae s e s saesaesneensens 1 16
..................................................................................................... 6 3 |
DEAD BALL ...ttt 1 17
DELAYED DEAD BALL. ..ottt 1 19
Ausriistung nicht an der richtigen Stelle.........cocoeeveinircinene 8 7 f
CatCher’s ODSITUCLION.......ccviiiieieccecce e 8 1 d
Hlegaler PITCN. ... s 6 1-8
Unterstiitzung eiNeS RUNNESS..........ccoviieeeieceese e 8 9 ¢
UmpIre INtErferenCe.. ..o 8 8 h
DEN REGELN ENTSPRECHENDER PITCH .......ccoceiivniennienieenens 6 3
DESIGNATED HITTER (FP)....oooeieeeeese e 4 2
Anzahl der verflgbaren Spieler........cccooeveieiinicecceeeecee, 4 1 b
SCOMNG. ettt sttt bbbt e e s 12 2 a1
DOUBLE BASE.......o ottt sttt 2 4 h()
DOUBLE PLAY ..ottt st 1 21
EIN METER LINIE.......oiiieeeeeee e 2 4 a
L (O S 12 2 Db(6)
ERSATZ-RUNNER........cocotiiiiriieeese e 4 6
flr einen verletzten RUNNEX..........ccovvvveeeeeeeere e 9 1 i
ERSATZSPIELER
kein Ersatzspieler mehr verfughar..........cccoovvrnininnenecee 5 3 {(7)
NICht aNQEKUNAIGL........ccveiieiieece e 4 6 a
Offiziell IM SPIEl.....ccoeeeeeeee e 4 5
Verstandigung des Umpire..........coceeeeieeciecieeseecie e 4 7 b
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VBB NETITE. ..o eee e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeees
ERZIELTE RUNS ... ..ot e e e e e

FAIR-TERRITORY ...cctiiiieiieieieieise ettt st eens
o S = [ T
FANGHANDSCHUHE.........cooi it

Verwendung einesillegalen Handschuhs...........ccccevveiiiecnnee.
FIELDER......c oottt sttt
o I R

der ins Dead Ball Territory getragen Wird..........cccoccveveeiee v,
FORCE-OUT ..ottt eaeste e sae e sae e neesreenaesseeseessesneensesnens

FREMDE SUBSTANZEN AUF DER HAND DES PITCHERS (FP)...
FREMDE SUBSTANZEN AUF DER HAND DES PITCHERS (SP)...
GENEHMIGTE ZUSATZAUSRUSTUNG........cccovuerrerereereesresreeseeseene

GESCHLAGENER BALL ...t

bleibt auf der Home-Plate liegen..........ccocvvvviviveninenenceeee
GESCHWINDIGKEIT DES PITCHES (SP)....cccotntnirrrirenirieieieeeeenene
GIPSVERBANDE..........coooiiteteeeceseeseesesetssesssssssssssssssssssssnsnssneneas
GRIFF DES SCHLAGERS.......cccoiieieieietseee e,

GROUND RULE DOUBLE..........cocoiiiieieeeeeeseses s

GROUND RULES........ccoo e

Besprechung mit den Managern.........cccoeveeerenneneienieneseseeens

HEIMMANNSCHAFT ..o

Ausschluld wegen eines zweiten Vergehens..........ccccocecvveceenen,
bei einem absichtlichen Zusammenstols............ccccceeeveceeicrnnnene

wegen Verletzung der Regeln.........ccceveevvcveieevecce e,

wegen Verwendung eines veranderten Schldgers..........cccuee....

HOME-PLATE. ..o
ILLEGAL GEFANGENER BALL......cciiiiriireeeresereeee e
ILLEGAL GESCHLAGENER BALL......coiiiiiieeeseeeeesees
ILLEGALE AUSWECHSLUNG........cccoiiiieeeee s
ILLEGALER HANDSCHUH. ..ot
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ILLEGALER PITCH (FP).cueceiceeeeeeeeee st 6 1-8 Folge
ILLEGALER PITCH (SP)..cueiiiiieirisiesie st 6 1-7 Folge
ILLEGALER PITCHER.......c ot 1 36 ab
ILLEGALER SCHLAGER........coooeieieeeecteeeteeecteseete st esse s s aenanaans 1 33
....................................................................................................... 3 1
....................................................................................................... 7 6 cC
ILLEGALER SPIELER......c.ooiiieeececs et 1 37 ab
ILLEGALER WIEDEREINTRITT ..cooiiiiieieerieesieesieesee s 1 38
...................................................................................................... 4 4
IN FLIGHT .ot 1 4
IN JEOPARDY ...ttt st eneas 1 42
INFIELD ...ttt st sttt 1 43
INFIELD FLY oottt e 1 44
...................................................................................................... 8 2 e
INTERFERENCE. ..o 1 46
...................................................................................................... 9 1 g
Ball trifft den UmMpire........ccovverininereeeeeeseses s 8 1 e
...................................................................................................... 8 5 f
...................................................................................................... 9 1 g3
INTERFERENCE (Fortsetzung)
durch den Base CoaCh.........cccueeeivveie et 8 9 Il00
...................................................................................................... 9 1 g2
dUrch den Batter.........cccooveeeirereneeere e 7 6 Kk(1-3)
durch den On-Deck Batter..........cooovereeieeneneneneeeeseseseeee s 7 1 e
durch den Plate-Umpire (SP)......ccoovivininiereeeeeesee s 8 8 h
durch ein Mannschaftsmitglied...........cccooeviiieveccececse e, 9 1 g(1-6)
AUrCh @INEN RUNNET.......ooiiceie et s 8 9 jkn
....................................................................................................... 8 5 f(1)
....................................................................................................... 9 1 g3
durch einen ZUSChauer ............coviiiiieceeece e 8 7 I(1-6)
...................................................................................................... 9 1 a
Mit @iNeM SChIBQES ..o 7 6 h
Runner muf3 zur urspriinglichen Base zurlicK...........coccoceveenenee. 8 8 c
wenn ein Foul Ball gefieldet wird..........ccooveceeviececececee, 7 6 |
...................................................................................................... 9 1 g5
KAPPEN. ... .ottt e e 3 8 a
KLEBEBAND AUF DER HAND DES PITCHERS (FP)......ccccceeevvvnen. 6 6 cC
KLEBEBAND AUF DER HAND DES PITCHERS (SP).......ccccevrevenen. 6 5 a
KREISFUR DEN PITCHER.......cooouiiicteieeeteeeeetseeste s sesssssnessssnens 1 58
KREIS FUR DEN NACHSTEN BATTER......ccooieeeeeee e 2 4 b
LEGAL GEFANGENER BALL.....oceiiieee e 1 48
LEGALER TOUCH MIT DEM BALL.....ccveireeereee e 1 47
LINE DRIVE..... ettt 1 49
LIVE BALL ..ottt st 9 2
LOSSFUR DEN PITCHER........ooicteiieeteeereteeeee st sesesas s ssnanes 12 6
MAGNESIAPULVER (FP)....c.oootiiiriniiinisenieesesie s 6 6 b
MAGNESIAPULVER (SP)....coviiiieieirereeesesiee s st e se e 6 5 b
MANNSCHART ... e 4 1 a
um beginnen und weiterspielen zu kOnnen...........cococecveerncenne 4 1 b
....................................................................................................... 5 3 f{(7)
weigert SIch Welterzuspielen..........occeveieeereresese e 5 3 f(2
MANNSCHAFTSMITGLIED.......c.coiiieinerieeneseeesie st 1 69
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MASKEN UND KEHLKOPFSCHUTZ.......ccoeeieeerenereseesee e 3
00T o ] RSP 10
MAXIMALE HOHE DES PITCHES (SP).....cuvcereeereeeeeeeseessesesesanes 6
MEHRFARBIGE HANDSCHUHE..........ccoooiiiiinnreeseese s 3
MINDESTHOHE DES PITCHES (SP).....vueveveceeeeeeeeseessessessesssessesnens 6
MUNZWURF........coooiteeieteeeestetet e teses et esae e sesasse st ses s ses s s nans 5
NACHSTER BATTER......oocteiecteeeeeeete et este st sssenss s sanssssnanens 1
...................................................................................................... 7
NO PITCH (FP) .ottt 6
NO PITCH (SP)..eiiiiiiiesine ettt 6
OBSTRUCTION.....coiiiieieeceete st see e 1
...................................................................................................... 8
Catcher’S ODSIIUCHION. ......coveeeeerieirieeee e 8
OFFIZIELLER BALL. ..ottt 3
OFFIZIELLER SCORER........ccceoiititeieese e seeese e 12
OUTHFIELD ...ttt 1
PASSED BALL ...ttt st 1
1 PR 1
Anzahl der Warm-Up PIitches (FP).......ccceorrineiniceece 6
Anzahl der Warm-Up PItches (SP)......cccovvviviivieveecececiee 6
PITCH (Fortsetzung)
erfolgt, wenn der Catcher nicht in seiner Box steht (FP).............. 6
erfolgt, wenn der Catcher nicht in seiner Box steht (SP).............. 6
wird vom Catcher retourniert (FP)........cccoovvvevceciesee e 6
....................................................................................................... 7
wird vom Catcher retourniert (SP).......ccccoovvveiieciievee e 6
....................................................................................................... 7
PITCHER
Legale WUrfbeWegUNG. ..o 6
nach einer Conference mit dem Manager.........ccocevevevieevieceenns 1
(5 TSRS 6
(SP) ettt renre s 6
PItChing POSITION........cccoiiiiie e 6
Startender PITCNEN.......cooiiee e 1
WiedEr@iNtritl........ecoeeeee e 4
PITCHER SPLATE. ..ottt 2
PITCHING DISTANZEN.......cce ettt 2
PIVOT FUSS ...ttt st 1
PLATE-UMPIRE.......c.ooiitie ettt 10
N L I PSS 1
...................................................................................................... 7
PROTESTE
BEISPIEIE. ..o 11
Bekanntgabe des Grundes...........cccovveveeeieeciesiecce e 11
Eine Entscheidung muf3 getroffen werden...........ccccoeevvinncnenes 11
FrISIEN. s 11
Verlangte INformationen..........coeveerereinenesene e 11
QUICK RETURN PITCH. ..ottt 1
e S B 1 (o o 1RSSR 6
SIOW PITCN. .. 6
REGULARES SPIEL......ocvieeeeeeeeceeiieectesestetesesss s tssessssssessesessssssssssssanes 5
REPLACEMENT PLAYER.......o it 1
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....................................................................................................... 4 7
RUCKENNUMERN.......covoieteieteteeeceeteseee sttt 3 8 d
RUNNER.......otieccecee ettt ens 1 65

berUhrt einen Fielder, der den Ball spidlenwill.............ccoceeee. 8 9 np

Coach verleitet zu einem Wurf an die Home-Plate...................... 8 9 |

darf vorriicken, ohne out gemacht werden zu konnen.................. 8 7

darf vorriicken, wobel er out gemacht werden kann..................... 8 5

1S 1T 100 | SRR 8 10

kehrt nicht zu seiner Base zurtick oder |&uft nicht zu néchsten

Base, wenn der Ball innerhakb des Pitcher’s Circleist......... 8 9 v
kehrt nicht zu seiner Base zuriick, nachdem das Spiel wieder
aUfgeENOMMEN WITd.......cceeiieiieiieceee e 8 9 d

kickt den Ball absichtlich..........ccccovveveiieeecee e 8 9 k

lauft auRerhalb der Base-Line.........cccveveeieeiie e 8 9 a

....................................................................................................... 8 10 ab

lauft die Basen in umgekehrter Rethenfolge an...........cccceeveeee. 8 9 r

...................................................................................................... 8 9 ¢

muf3 Basen in richtiger Reihenfolge berthren............ccccoevienes 8 4 ai

muf3 zu seiner Base zurlckKehren...........ccovevveverereseseeeee 8 8

Uberholt einen vor ihm laufenden Runner...........ccoceeeeveieceenene, 8 9 e

Uberlauft die erste Base und versucht zur zweiten Basezulaufen 9 9 h
RUNNER (Fortsetzung)

verfehlt die Home-Plate...........cccocvvveieniccecececeee e 8 9 i

verlaldt seine Base bei einen Fly Ball zu frih...........ccoooveieinen. 8 9 f

verl&l}t seine Base, nachdem er zurlickgelaufen ist..........c.o..e...... 8 9 v(3

VENaRt SBINE BaSE.....c..ee i 8 9 w

verlafdt seine Base zU friN........cocoveece e 9 1 s

....................................................................................................... 8 9 wu

wenn einillegaler Pitch erfolgte.........coovvvrnnnn e, 8 7 e

Wird BENINAENT.......cceeeeece e 8 7 b

WIrd QehOITEN. ... 8 9 ¢

wird von einem Fair Ball getroffen, wenn er auf einer Basestent 8 1 e

wird von einem Fair Ball getroffen...........ccoveveieinininincnee, 8 9 |

zugesprochene Basen wegen UDerwurfs............ccevveveceveeseseennne. 8 7 ¢

Zwel RUNNer auf eiNEr BaSE........ccoevvieeieneceeese e eee e 8 4 d
RUNSBATTED IN...oiiiiiieeieeese e 12 5 af
RUN ZAHLT NICHT ottt tss st sesesessesss s esssss s ssnanes 5 6 b

....................................................................................................... 8 4 ef
SCHIENBEINSCHUTZ.......cieiieeece ettt 3 6 d
SCHLAGEN AUSSERHALB DER REIHENFOLGE...........ccccocecvueuene.. 7 2 Dbc(1-9)
SCHLAGER........coieteeecteeeeeessresie e ssr s s s ssses s ssesssassssssssssanansesans 3 1

Warm-Up SChIEQES .......ccoeeeceece e 3 2
SCHLAGHELME. ...ttt 1 31

....................................................................................................... 3 6 e
SCHLAGREIHENFOLGE........ccccetiereeeeseeee et 1 8

....................................................................................................... 7 2

Designated HItter........ooeieriieseeree e 4 2
SCHMUCK ...ttt sttt e et 3 8 ¢
SCHRITT DESPITCHERS (FP).....coveiieieseeeeee et 6 3 h
SCHRITT DESPITCHERS (SP)....cceeiiiiirieeresesiesie e 6 3 e
SCHUHE ...ttt a e ne e 3 5
SCHUHSTOPPELN.....c.coiiiiiriieieeee sttt 3 5
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SCHUTZAUSRUSTUNG FUR DEN KORPER........cccocviureeerecrerrenenen. 3
FUF UMPITE..cieecee ettt s 10
SCORING ..ottt sttt st e e et et e s e eenes 12
Eintragungen bei einem fir verloren erklartem Spidl.................. 12

KEIN BASE-Hil......cceeiiceece et 12

RUNS.....cc e e 5
SIEGREICHE MANNSCHAFT ...t 5
SPIELER.... .ottt sttt 4
Mindestanzahl............cceveveeeereiiee e 4
POSITIONEN. ... s 4

tritt offiziell in das Spiel @iN.......cccoovviviiin 4
SPIELER DER STARTAUFSTELLUNG........cccoceiiinereerenie e 1
....................................................................................................... 4
SPIELFELD ..ottt st 2
Entscheidung, ob der Platz spielfahigist.......ccooovvirincicccncninne 5
SPIELZUG EINES UNANGEKUNDIGTEN ERSATZSPIELERS....... 4
STARTAUFSTELLUNG.......ccooiceeceseees e 4
WiEdEraiNtrith........coeieee e 4
STEALING. ...ttt sttt 1
Verlassen der Base, nachdem der Runner zurtickgekehrt ist....... 8
STIRNBANDER........coovetetiieteteiereteseesse s sssss s st sess e sssensssssssassesnas 3
STOLEN BASE (FP)...ooitiieeieieeiee et 12
STRIKE. ..ottt ettt n e a e e e e e nne e 7
Ball trifft den Batter beim dritten Strike.........ccooevevivencnieiee 7
fallengelassener dritter Strike.......ooveeeceee 8
STRIKE-ZONE........coiotiiieiereieieieese et 1
TABELLE (SCORING).....ccceieieiiisiesieeeeste e s neeneenas 12
THIRD STRIKE RULE (FP)...cooveireieieieesee e 8
THIRD STRIKE RULE (SP)...oeiicieeiesceee et 7
TIME. . nneas 1
....................................................................................................... 10
TRAPPED BALL. ..ottt 1
TRAPPED CATCH. ..ottt 8
TRIPLE PLAY oottt st e 1
UBERLAUFEN DER ERSTEN BASE.........coooieireeeeeteeeeee s seseneenen, 8
UBERSLIDEN........oooicteiicteteeeete ettt esae e ses st es e st s anaens 1
....................................................................................................... 8
UBERWUREF ........ooitctiecte ettt s st s s s 1
...................................................................................................... 8

ES PItCNENS......ei e e 8

Y S 10
AUSIUStUNG, UNITOMM....cciiiecece e 10
Geschlagener Fair Ball trifft den Umpire..........ccocooveveiincinnene 9
...................................................................................................... 8
Geworfener Ball trifft den Umpire..........cccoceevevininenncneniee, 9
Interference durch den Umpire.........cccooceveeenienecce s, 8
SIGNAIE....e s 10
UIEIHSKIAIT. ... e e 10
UNBERECHTIGTER SPIELER........ccocooiiieeeeece e 1
UNENTSCHIEDENE SPIELE........cccootiiiseectees e 5
..................................................................................................... 5
UNIFORMEN.......ooiiiiieieinesese et 3
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FUr UMPIT..eiieee e 10 1
SChIrMKAPPEN. ... e 3 8
UNKOMPLETTES SPIEL ...c.ooiiiicieeeeeese e 5 3
UNTERBRECHUNG DES SPIELS.......coccootiiieneree e 5 3
VERANDERTER SCHLAGER........ccooetreeteeeeeeiereeeressstesessssessssssansns 1 1
Bater ISt OUL........eoeeeiiieeieee et 7 6
D=2 o = - P 9 1
SPEZITIKALIONEN. ...t 3 1
VERANTWORTUNG EINES SOLO-UMPIRES..........ccccoovrevrierreenne 10 4
VERLETZENDE BEMERKUNGEN AN SPIELER/UMPIRE.............. 10 9
VERLETZTER SPIELER.......cooiieie e 9 1
.................................................................................................... 10 8
VERLOREN ERKLARTES SPIEL .....cvvcviieeeieeeeeeeseeeeeeeeesssessssesessenenns 5 3
RESUITAL. ......ecveeeeeiieieeiee e 5 4
Entscheidung deS UmPITES..........ccoceireneineneneeseseesee e 10 2
Offizieller Bericht (SCOMMNG).....ccccvevvveiieiieiiieiee s 12 10
VERTEIDIGENDE MANNSCHAFT ...ttt 1 18
VOM PITCH GETROFFENER BATTER......cccoivereeeeeee e 8 1
..................................................................................................... 9 1
WAHREND DESWIND-UPS FALLENGELASSENER BALL (FP)... 6 11
WARM-UP PITCHES, PENALTY ..ottt 7 5
WARNING TRACK ...ttt saens 2 3
WEIGERUNG, SPIEL ZU BEGINNEN ODER FORTZUSETZEN..... 5 3
WEISSE NAHTE AUF DEM HANDSCHUH........ccoviieeeieee e 3 4
WIEDEREINTRITT .ottt ee e eneennens 1 62
[llegaler Wiedereintritt...........cccoeveeiieiiiesie e 4 4
LAY I 1 I (S 1 75
geht aus dem Spielfeld.........ccooiiicicc 8 7
WIN FUR DEN PITCHER.......coceteecteiiectseeseessesse st sessessesasessessesnes 12 6
WIND -UP....coiiiieese et 6 3
WURF ...ttt e et e e entesne e tenneeeenrens 1 70
WURF ZU EINER BASE WAHREND DER FUSSIN KONTAKT
MIT DER PITCHER ' SPLATEIST (FP).eoovieeeeeeeeeeeee 6 8
ZEICHEN FUR DEN PITCHER (FP)....coovcueiceeeeeeeeeceeee et 6 1
pA I N Y S O | 1 74
ZUSAMMENSTELLUNG DES SCORERS..........cccovminirieinerieeneneenen, 12 8
ZUSCHAUER-INTERFERENCE..........ccccotiirereneserieneeseeneesee e 8 7
ZUSTAND DES SPIELFELDS.........coeiriieeseeeeeee e 5 2
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3.8 they/he, 4.2.9.5.3 b or, 5.4b wiederholt 5.3g; 6.7 or Abschnitt 12 fehlt MP
6.2 SP (pivot) foot, 6,9d SP higher, 7.7a FOLGE Druckfehler with(out), 10.7.m clockwise

Batter wird irritiert 4.06b BB - 6,7 SB kein Balk - illegal Pitch

Pitcher kann jederzeit ersetzt werden SB - mul3 ersten Batter erledigen BB
Balk ist No Pitch - Illegal Pitch ist Ball

Illegal Pitch ist dead Ball - Balk ist delayed dead Ball

Regel 6.7 Illegal Pitch SB - Balk annulliert BB

8.591 SB 1 Base Zeitpunkt dead Ball - BB 2 Basen Zeitpunkt Hand verlassen
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